Rituels de Thaumaturgie Noire Niveau 06
Casting time 30 minutes sauf contraire dans la description.

Intelligence+occulte SR 3+Niveau du rituel (ici SR9)

Détente (Trigger) [Lair of the hidden p141]
Version améliorée du niveau 5. Les conditions peuvent être plus vagues, les interprétations plus libres (exemple: sortir du château peut très bien signifier sortir physiquement ou astralement). Le rituel se déclenche alors.

Envoyer le serviteur (Servitor sending) [Lair of the hidden p142]
NON VERIFIE. Le vampire trace un cercle avec son sang et chante les incantations appropriées. Puis un serviteur (goule, esprit ou autre) rentre dans le cercle, et est projeté à tout endroit désiré connu par le vampire. Pour envoyer vers une personne et pas un lieu, il est nécessaire de connaître le Vrai nom de la cible, ou avoir une relique de son corps, ou un lien sympathique. Coûte 3 points de Sang, et 1 point de Volonté. Pour 1 Volonté supplémentaire, il est possible pour le serviteur de revenir à volonté dans l'heure suivante.

Espionnage majeur (Greater scrying) [Lair of the hidden p142]
NON VERIFIE. Version améliorée du niveau 4. Permet, en plus de visionner un endroit ou une personne, d'utiliser Domination, Aliénation, ou tout pouvoir mental similaire comme s'il était présent. Si un contact physique est nécessaire, l'effet ne peut être appliqué. SR6 pour un lieu ou une personne très familière, 7 pour le familier, 8 pour une description sommaire, 9 pour un lieu ou une personne inconnue. Nécessite une surface d'eau ou un grand miroir (ou même une lentille), et d'autres objets suivant le type de magie pratiquée.

Invoquer Barliagus (Summon Barliagus) [Storytellers handbook to the Sabbat p53]
Permet à l'infernaliste d'invoquer Barliagus. Il n'aime pas apparaître, donc à moins que la personne ait quelque chose à lui offrir, il est susceptible de l'attaquer.
Transférer l'essence (Transfer essence) [Storytellers handbook to the Sabbat p53]
Permet à l'infernaliste de transférer son esprit, ses attributs mentaux, son charisme, sa manipulation, et ses disciplines vampiriques vers le corps d'un mort récent. L'infernaliste fait un jet de Vigueur+Médecine SR nombre d'heure depuis que la personne est morte. Ce rituel est impossible à accomplir au delà de 10 heures de décès. L'ancien corps tombe en poussière.
