Rituels Thaumaturgiques Assamite Niveau 07

Casting time 35 minutes, + 1 point de Sang, sauf contraire dans la description.
Intelligence+occulte SR 3+Niveau du rituel (ici SR9, oui !)

Retourner les Cieux (Turn back the skies) [Blood sacrifice p50] 

En contemplant les temples, on voit que le Taureau, symbole de Mithras est relié à la constellation du même nom, lieu des précessions d'Equinoxes, et aussi du passage de l'Ere du Bélier à l'Ere actuelle du Poisson. En utilisant les mythes mithraïstes, le sorcier peut renvoyer l'âme de personnes dans le passé.

Cela nécessite un temple consacré à Mithras, une sphère armillaire (représentant les constellations etc), le sacrifice d'un bélier et 1 la dépense d’1 point de Volonté permanent. Alors que le sang du bélier tombe, le sorcier place la sphère dans la configuration d'étoile du temps désiré. Les âmes prennent possession de corps de personnes en pleine initiation mithraïste (de -68 à 450 environ, le mythe continue après, mais de manière anecdotique). Les voyageurs temporels prennent possession des corps pour 1 mois lunaire. S'ils meurent en tant qu'humain, c'est la fin pour eux. Ils ne possèdent aucune faculté spéciale (seulement leurs Compétences). Ils peuvent utiliser le premier niveau d'une compétence présente dans le corps possédé (langage par exemple....). Si un voyageur tente de modifier l'histoire de manière majeure, il regagne instantanément son corps, qui explose (un conteur peut décider qu'il peut tenter de réparer les dégâts avant que ça n'arrive...).
Sang guérisseur (Healing blood) [Clanbook Assamites p28]
NON VERIFIE. En méditant 10 minutes, le vampire peut soigner une blessure aggravée par point de sang dépensé.
