Rituels Thaumaturgiques Assamite Niveau 03
Casting time 15 minutes, + 1 point de Sang, sauf contraire dans la description.
Intelligence+occulte SR 3+Niveau du rituel (ici SR6)

Approcher le voile (Approach the veil) [Blood magic p125] 

Ce rituel permet de se purifier l'âme en s'approchant du voile de la Vérité. Chaque succès réduit de 1 le SR du rituel suivant (ou de la Voie) lancé. Cet avantage doit prendre effet avant toute prochaine perte de Sang. Le rituel est une consommation de Kalif de sang, baigné dans du sang de Taureau fraîchement sacrifié, suivit d’une méditation de 8 heures.
Messager du vent (Messenger of the winds) [Libellus sanguinis 3 p71] 

Permet de faire passer un message écrit de manière sure et rapide à des destinataires lointains. Le message doit être écrit sur une pièce de lin, tenue enroulée par un cordon de soie sur lequel est écrit avec du sang le nom du destinataire. Le message est lancé dehors, dans les airs, et le vent se charge de le transporter. Il apparaît au destinataire le lendemain soir. Ce message ne peut être enchanté, mais peut contenir des formules magiques. En cas d’échec critique au lancement du rituel, le destinataire est choisi au hasard, mais généralement il s’agit de quelqu’un en rapport avec le message.
Portance astrale (Astral Portent) [Blood sacrifice p48] 

Cette version plus puissante que le niveau 2 permet de voir dans les cieux les directions majeures de la vie d’une société ou d’une Coterie. Voir le niveau 2 Portance Astral pour plus d’informations.
Portrait de passion (Portrait of passion) [Blood sacrifice p48] 

Permet de peindre un portrait à l’aide peinture, de son sang, et d’un peu de sang de la future victime, qui fera tout pour tenter de retrouver la personne représentée sur la peinture. Le ritualiste doit avoir au moins Artisanat Peinture à 3 pour faire ce rituel. Pour chaque succès obtenu au moment du lancement du rituel, la victime qui possède le tableau cherchera l’objet de son désir pour une semaine. La victime considèrera la personne peinte comme la plus importante du monde à ses yeux, et négligera son travail, ses amis, sa famille ou la quête entreprise. Si la victime réussit à trouver la personne, elle voudra passer le plus de temps avec celle-ci. Le sentiment qui habite la victime peut être de l’amour, de l’amitié, de l’admiration etc… La victime peut réprimer ce besoin de trouver celui qu’elle cherche pendant 24 heures, mais doit avoir une bonne raison et doit dépenser 1 point de volonté.

Rejet du Kafir (Kafir's bane) [Sins of the blood p102] 

Permet de chevaucher la bête automatiquement pour un combat si le ritualiste entre en frénésie pour le combat qui suit le lancement du rituel (c'est-à-dire qu’il peut rester en frénésie pour la durée du combat). Ceci n’est valable que pour le combat qui suit le lancement du rituel, ou jusqu’à ce que la nuit ou le ritualiste a lancé le rituel s’achève.
Taureau du Paradis (Bull of heaven) [Blood sacrifice p48]
Permet de goulifier un animal et d’obtenir un lien psychique avec celui-ci pour la nuit. L’animal qui reçoit le sang du ritualiste devient une goule, avec Potence 1, et ou Fortitude 1, ou 1 point d’une discipline au choix du ritualiste, tant que l’animal peut utiliser cette discipline (pas de domination ou de thaumaturgie par exemple). Pour la nuit, le ritualiste peut utiliser les sens de l’animal et le contrôler.
