Disciplines Combinées pour ceux ayant la Voie du Paradis.
Regard du juste (Puissance 3, Présence 2) 21 pts [Road of Heaven p68] 

NON VERIFIE. Le vampire peut brûler de l'intérieur ses victimes en utilisant son propre péché, imposant le jugement du juste sur elles.
Un contact les yeux dans les yeux suffit.
Le vampire teste sa Voie SR(Voie de la victime).
Un échec critique indique l'obligation d'un acte de contrition avant de réutiliser ce pouvoir.
Chaque succès inflige 1 dégât aggravé, soakable par un jet de Fortitude SR(7+7- le niveau de Voie de la victime).
Ce pouvoir n'est pas utilisable sur une même victime tant qu'elle n'a pas changé son niveau de Voie.
Aura d'acier (Force d'Ame 3, Volonté 6 ou plus) 21 pts [Road of Heaven p69] 

NON VERIFIE. Ce pouvoir permet d'ignorer les pénalités de niveaux de blessures, ainsi que ceux acquis lors des succès tours suivants, en utilisant la force de sa Foi.
Le vampire dépense 1 point de sang, puis teste sa Voie SR6. Ce pouvoir est un réflexe, et le sang dépensé ne rentre pas dans la limite de génération.
Moment de Grâce (Présence 3, Domination 4) 28 pts [Road of Heaven p69] 

NON VERIFIE. Ce pouvoir permet de faire comprendre que la Voie du Paradis est LA Voie. Ce pouvoir ne fonctionne que sur ceux ne suivant pas la Voie du Paradis.
Le vampire dépense 1 point de Volonté et 1 point de sang, puis teste sa Voie SR(Niveau de Voie de sa victime).
Si c'est un succès, la victime a durant la scène suivante la Voie du Paradis à un niveau égal au nombre de succès du jet. Toute perte dans cette Voie temporaire du Paradis se répercute par une perte dans la Voie originale de la victime, la plongeant dans une spirale de dégénérescence. 
