Thaumaturgie : The Faux Path
Voie de la fausse voie
Blood Magic p84
1 Point de Sang, Jet de Volonté SR3+Niveau du pouvoir.

De nos jours, les bibliothèques occultes peuvent tenir sur quelques cd-roms ou dvd-roms. Certaines voies voyagent sur le BlackNet des Nosferatus, voire carrément sur Internet, avec un cryptage parfois purement symbolique. Cette voie est basée sur l'étude des disciplines (voie très récente).
1 Hello, Goodbye, Bonjour, Au revoir.

Toute personne entendant une phrase, sous l'effet de ce pouvoir, ne voudra pas croire ce qu'elle dit et pensera que c'est un mensonge. A l’aube, les personnes affectées peuvent se faire leur opinion. Les mensonges ne peuvent pas leur apparaître comme la vérité.

Une fois le pouvoir activé, toute personne qui entend les paroles véritables, ne croit rien de ce que dit le thaumaturge. Cette magie n’affecte pas la lecture d’aura, les os de mensonges, ou tout autre rituel ou pouvoir de niveau supérieur.

2 Disciplinary Identification, Identification de discipline.

Le thaumaturge peut identifier, de manière instinctive, une discipline dont il est le témoin. Tout effet de thaumaturgie, de magie statique, de Vrai foie, de Thaumaturgie noire, est perçu simplement comme de la thaumaturgie. Certains effets de pouvoirs, peu connus, peuvent échapper à cette voie.
3 Thaumturgical Nomenclature, Nomenclature thaumaturgique.

Permet au thaumaturge d'identifier les voies thaumaturgiques (voie, niveau etc…), la vraie magie et les voies statiques. Toutefois, si un thaumaturge souhaite identifier une discipline normale avec ce sort car il pense que c'est de la thaumaturgie (il n'a pas réussi son sort de niveau 2 de cette voie, ou n'y a pas pensé), alors il obtient le résultat : thaumaturgie inconnue. Une thaumaturgie tellement rare que seuls élus la connaissent donne le même résultat.
4 Ritual Madness, Folie rituelle.

Permet de transformer les sensations que provoquent un pouvoir thaumaturgique, le faisant identifier comme un autre pouvoir thaumaturgique (ou tout effet bizarre voulu!) pour ceux le connaissant. 
Toutefois, l'effet de base à lieu. L'intérêt est de faire croire qu'on maîtrise l'autre pouvoir, et qu'on peut l'utiliser à loisirs...dans des conditions qui ne sont pas habituelles !

5 Sanguinary Affectation, Affection sanguine.

Coûte 1 point de volonté. Durant 1 tour, le vampire donne les apparences d'avoir une discipline de niveau 5 ou inférieur qu'il a déjà identifié. En réalité, il ne l'a pas, mais tout semble indiquer le contraire (griffes plus longues momentanément mais ne faisant pas d'aggravés, vitesse supérieure mais impossibilité de faire des actions supplémentaires, sensation du majesté de manière temporaire etc...).

