Thaumaturgie Nahuallotl : Lash Of Xipe Totec
Voie du fouet de Xipe Totac
Blood Magic p88
1 Point de Sang, Jet de Volonté SR3+Niveau du pouvoir.

Cette voie est basée sur le culte de Xipe Totec, le dieu de la douleur Maya. Normalement les pouvoirs de cette voie requièrent de retirer la peau d'un humain vivant avec un couteau à lame d'obsidienne. 
1 Another's Burden, La souffrance d'autrui.

Permet de retirer la souffrance d'autrui en la transférant sur soi. Le sorcier touche le sujet, dépense 1 son point de sang et prie Xipe Totec (il fait un jet de volonté SR4).

Le nombre de succès sur le jet de volonté est le nombre de dés de malus que le sorcier peut transférer du sujet vers lui. Le sorcier n'est pas blessé, il ne fait que souffrir, pour une scène.

La cible peut résister sur un jet de Volonté SR5. Les succès ainsi obtenus sont retirés à ceux du sorcier.

2 Obsidian Shattered, Obsidienne brisée.

Permet au sorcier de ne plus sentir la douleur pour 1 scène. Il dépense 1 point de sang et prie Xipe Totec (fait son jet de volonté). Le nombre de succès obtenus au lancement du pouvoir fait ignorer au sorcier un même nombre de dés de pénalités dus à des blessures. Le pouvoir ne marche que sur le sorcier. 

3 Burden Another, Faire souffrir l'autre.
Permet au sorcier de transférer sa douleur à quelqu'un d'autre. Le sorcier touche sa victime, puis dépense son point de sang et prie Xipe Totec (il fait son jet de volonté). Il transfère pour une scène jusqu'à son nombre de succès, ses pénalités de dés de blessure. La victime souffre, mais ne reçoit pas les blessures. Le sorcier peut décider de ne pas transférer toutes ses pénalités. Le pouvoir dure une scène.

La victime peut résister en enlevant des succès au sorcier à hauteur de ses succès sur un jet de Volonté SR8.

4 Obsidian's Edge, Fil de l'obsidienne.
Permet au sorcier de blesser quelqu'un à distance, par sa propre volonté, comme s'il l'attaquait au corps à corps. Le sorcier peut cibler n'importe quelle cible à portée de vue. Le sorcier dépense son point de sang, puis prie Xipe Totec (fait son jet de volonté). Il inflige un nombre de dés de dégâts létaux égal à son score d'intelligence+le nombre de ses succès au lancement du pouvoir. La cible peut soaker normalement.
5 Flay, Ecorcher.
Permet au sorcier de blesser plusieurs cibles comme avec le pouvoir de niveau 4 de cette voie. Il dépense son point de sang, puis prie Xipe Totec (fait son jet de volonté). Il peut attaquer autant de cible que son score d'intelligence, comme il le ferait avec le niveau 4 (il ne repaye pas les coûts et ne refait pas son jet de dé).

