Rituels d'Obtenebration Niveau 05

Murmures dans les ténèbres (Whispers in the dark) [Players guide to the high clans p179]

Toute illumination retourne à l'Abysse, et Ahriman s'en souvient. Tout ce qui n'est plus, a été détruit, mort, est connu d'Ahriman.

Le Lassombra conjure un Œil d'Ahriman (rituel niveau 1), la concentre en une sphère d'une vingtaine de cm de diamètre et dépense 1 point de volonté. Puis il aspire les Ténèbres, qui prennent possession de lui. Le vampire tombe en torpeur, et se mêle aux Abysses.

Il peut alors poser une question au Vide. Cette question, suivant son importance nécessite X succès, X étant fixé par le conteur.

Chaque nuit, le Lassombra fait un jet d'Occulte+Intelligence SR9. Si le nombre de succès dépasse X, le vampire sort de torpeur, avec sa réponse. Si le vampire n'obtient pas de succès pour une nuit, le délai entre chaque jet passe à une semaine, puis à 1 mois, 1 an, 10 ans, 1 siècle, et enfin 1 millénaire.

On dit qu'un Lassombra a demandé comment tuer Dieu, et que son esprit erre dans les images d'avant la Création. Si un vampire réussit une telle quête dans l'Abysse, tout jet d'Intimidation qu'il fait se fait à SR-1, mais tout jet social se fait à SR+1, sauf avec d'autres mystiques de l'Abysse. Toute personne croisant le mystique sent que ce dernier a touché quelque chose de spécial, d'étranger à ce monde et d'inquiétant.
