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Cette voie est basée sur l’étude du livre de Nod. Ce pouvoir n'a d'effets que sur les vampires, et la victime doit entendre ce à quoi elle est condamnée, ou lire la sentence écrite.

1 Point de Sang, Jet de Volonté SR3+Niveau du pouvoir.

1 Zillah’s Lithany, Lithanie de Zillah.
Permet de savoir si un vampire a des liens de sang ou des liens de Vinculum, et avec qui (l’utilisateur de ce pouvoir obtient les noms et une vague impression sur chaque personne).

2 The Crone’s Pride, Orgueil de l’ancêtre.

Permet de rendre une cible hideuse, faisant tomber son apparence à 0. Tous ses jets sociaux échouent, sauf ceux basés sur l’intimidation ou le commandement. L’effet dure une nuit. Les Nosferatus y sont immunisés.

3 Feast Of Ashes, Festin de cendres.

Permet au thaumaturge de damner un vampire à ne plus pouvoir se nourrir de sang, mais uniquement de cendres. Le vampire affecté ne peut plus boire de sang et vomit tout sang qu’il ingurgite. La cendre qu’il doit manger à la place remplace le sang, mais ne peut servir qu’à compenser la perte du point de sang perdu au réveil. Le sang encore dans le corps du vampire avant le déclenchement du pouvoir peut lui être utilisé normalement. Ce pouvoir dure 1 semaine.
4 Uriel’s Disfavor, Défaveur d’Uriel.

Permet au thaumaturge de damner un vampire à ne plus pouvoir supporter aucune lumière, même très faible, comme celle d’une torche, d’un néon etc… Le vampire subit 1 dégât aggravé par tour sous l’effet d’une lumière de ce type. Le pouvoir dure 1 semaine.

5 Valediction (oui…)

Permet au thaumaturge d’annuler pour une semaine les effets d’abaissement d’une génération d’un diaboliste. Le vampire perd tous les points de disciplines dus aux traits maximums de sa génération, ainsi que ses attributs. A la fin du pouvoir, le vampire retrouve sa génération et ses points temporairement perdus.

