Thaumaturgie Assamite : The Hunter's Wind
Voie du vent du chasseur
Blood Magic p123
Cette voie est une voie de dissimulation, mais physique, contrairement à la discipline d'obfuscate, qui est une discipline mentale. Les sorciers Assamites utilisent généralement les rituels Reach The Earth (Touché de la terre, rituel Assamite de niveau 1), ou Pebble From The Mountain (Cailloux de la montagne, rituel Assamite de niveau 1) pour transmettre les pouvoirs de cette voie à d'autres Assamites qui n'ont pas de thaumaturgie. Ils peuvent alors retenir un pouvoir en eux par niveau de volonté, et relâcher le pouvoir lorsqu'ils le souhaitent. 
1 Point de Sang, Jet de Volonté SR3+Niveau du pouvoir.

1 Scent Of Deception, Outrepasser l'odorat.
Permet au thaumaturge d'altérer ou de supprimer son odeur, empêchant ainsi un Lupin, une goule, ou encore un Gangrel de le suivre. Le thaumaturge peut changer son odeur par toute celle qu'il a déjà senti, ou la supprimer complètement. Sur 1 échec, le pouvoir ne fonctionne pas. Un échec critique, et l'odeur du thaumaturge est amplifiée. 
2 Chameleon's Skin,  Peau du caméléon.

Le thaumaturge voit ses vêtements et sa peau prendre la coloration, les nuances et la texture de ce qui est derrière lui. Pour repérer le thaumaturge, le jet de Perception+Vigilance se fait avec un SR+4 pour le trouver par la vision si le thaumaturge reste stationnaire.
Le Thaumaturge fait en plus de son jet de Volonté pour lancer le pouvoir un jet de Perception+Furtivité SR6 à 9 pour changer l'apparence prise en bougeant. Bouger trop rapidement annule l'effet du pouvoir. Le changement de texture de la peau quand le thaumaturge longe un mur de pierre n'augmente pas sa vigueur, le changement est physique certes, mais la composition de sa peau n'est pas en pierre. Le pouvoir dure une scène.
3 Unassuming Pose, N'est plus là.

Le thaumaturge peut se fondre entièrement dans une foule, quelque soit sa taille. Seuls les moyens modernes de surveillance peuvent le trouver (caméras etc…). Sinon, même à 1 mètre de distance, et sans moyens technologiques, ont ne peut voir le thaumaturge.
4 Whiff Of Kalif, Bouffée du Calif.

Toute personne regardant directement le thaumaturge fait un jet d'Astuce+Vigilance SR7 ou tombe dans un état de transe agréable qui le rend inconscient de ce qui l'entoure. Toute atteinte à son intégrité corporelle le sort de cet état. Le pouvoir dure 1 heure par succès obtenus par le thaumaturge au lancement du sort.

5 Ghost Body, Corps fantôme.
Le thaumaturge peut devenir complètement intangible, inaudible et invisible, il peut donc traverser les éléments solides à convenance. Ce pouvoir requiert 3 points de sang au lieu du point de sang habituel pour le lancement d'un sort de thaumaturgie. Ce pouvoir ne permet pas au thaumaturge d'interagir avec le royaume des morts. Lorsqu'il souhaite à nouveau interagir avec le monde physique, le thaumaturge repasse à son état normal. Pendant que ce pouvoir fonctionne, le thaumaturge ne peut utiliser aucune discipline ou un quelconque pouvoir. Il n'y a visiblement pas de durée à ce sort. Certains Assamites rapportent qu'être sous l'effet de ce sort fait voir des choses étranges.
