Rituels de Thaumaturgie Noire Niveau 03

Casting time 15 minutes sauf contraire dans la description.

Intelligence+occulte SR 3+Niveau du rituel (ici SR6)

Appeler à Soi (Call forth the host) [Guide to the Sabbat p102]
NON VERIFIE. Permet à l'infernaliste d'invoquer un démon qui appliquera les ordres du thaumaturge à la lettre (mais pas l'esprit de ces ordres). Beaucoup de démons détestent être invoqués, et se feront une joie de nuire à l'infernaliste après coup. Un démon peut prendre toute forme. L'infernaliste doit connaître le nom du démon pour l'invoquer. Ce rituel prend 3 heures à lancer. Le démon sert l'infernaliste pendant 7 heures. Le démon est un esprit tourmenté (Attributs physiques à 2, Attributs mentaux à 2)
Coeur de plomb (The leaden heart) [Dark Ages Companion p108]
Permet de forcer quelqu’un à rester en un endroit. Le ritualiste a besoin de connaître le nom de la personne et posséder quelque chose lui appartenant (un vêtement, un boucle de cheveux etc…). Le rituel prend 10 minutes. Ensuite, la personne ne peut plus quitter la zone (taille inconnue) sans réussir un jet de volonté en opposition avec le ritualiste. Si la cible fait un échec critique, elle est paralysée de terreur. Il n’y a pas de distance maximum pour lancer le rituel. Le rituel prend fin au prochain chant de coq, ou si un amour véritable l’appelle par son nom. L’objet utilisé pour le rituel est consumé à la fin.
Démon de Sang (Blood imp) [Dark Ages Companion p108]
Permet d’invoquer un homoncule à partir de son sang. Il sert d’espion. La créature a une force pour emporter des choses égale au nombre de points de sangs dépensés dans le rituel et un nombre de niveaux de santé égal au nombre de succès de lancement du rituel. La créature ne peut attaquer, mais peut distraire ou ralentir. Sa forme et ses habilités dépendent de l’animal dont la créature a la forme. Voir les caractéristiques de l’Homoncule dans le Dark Age 3 p314, ou dans la version abrégée de Mortis Cadaverous Animation niveau 2.
Felis Negrum (Felis Negrum) [Guide to the Sabbat p102]
NON VERIFIE. Permet à l'infernaliste de transformer quelqu'un (y compris lui-même s'il le souhaite) en chat noir. Nécessite de brûler des moustaches de chat noir, ou la peau d'un chat blanc, et de marquer le nom de la victime sur un morceau de verre. La personne visée se transforme alors en chat noir. L'infernaliste peut changer sa forme à volonté. Sur une goule, l'effet est de 24 heures. Sur une autre vampire de 12 nuits moins la volonté temporaire du vampire au moment du lancement du pouvoir. Toute victime peut résister avec un jet de Volonté SR(Volonté de l'infernaliste). La victime acquiert tous les traits (mentaux et physiques) d'un chat.
Invoquer Tivilio (Summon Tivilio) [Storytellers handbook to the Sabbat p52]
Permet à l'infernaliste d'invoquer Tivilio, le molesteur de chats. Tivilio est un démon mineur, intelligent et pervers. Le rituel requiert le sacrifice d'un chat.
Lier l'intru (Bind interloper) [Guide to the Sabbat p102]
NON VERIFIE. Permet de lier à la servitude un démon appelé par un autre infernaliste. La méthode varie de l'offre d'un sacrifice à la connaissance du nom véritable du démon, ou la promesse d'une âme. Requiert 30 minutes de rituel et la nécessité d'accumuler plus de succès que l'infernaliste invocateur. Le démon est un esprit tourmenté (Attributs physiques à 2, Attributs mentaux à 2).

Os sanglants (Bloody bones) [Dark Ages Companion p108]
Permet de damner une zone. Le ritualiste prends des os, et les enterre dans une zone, puis incante. L’esprit maléfique présent dans les os, peut damner une zone jusqu’à un village. La zone est maudite tant que les os n’ont pas été déterrés. Des vampires peuvent facilement trouver les os avec Auspex. Casser les os libère l’esprit. Tous les jets de frénésie dans la zone se font à SR+1 tant que l’esprit n’est pas libéré.
Signe du fantôme (Sign of the wraith) [Storytellers handbook to the Sabbat p52]
Pendant 13 minutes, l'infernaliste est totalement immunisé aux attaques des esprits, mais ceci est réciproque. Il peut, en restant parfaitement immobile, prolonger cette invulnérabilité de 39 minutes. Mais bouger pendant cette période met automatiquement fin au sort.
Transformer en crapaud (Turn to toad) [Storytellers handbook to the Sabbat p52]
L'infernaliste peut transformer une victime en crapaud pour 12 jours moins le nombre de points de volonté qu'elle avait au moment de la transformation. Si l'infernaliste lance ce rituel sur lui même, il peut redevenir normal à volonté.

