Thaumaturgie Séthite : Path Of Ushabti,

Voie de l’Ushabti
Blood Sacrifice p28
1 Point de Sang, Jet de Intelligence+Artisanat SR3+Niveau du pouvoir.

Cet art est celui de la création de serviteurs à partir de figurines. Chaque usage nécessite l'utilisation d'une image ou d'une figurine, utilisable une seule fois. La figurine est faite de cire ou d'argile, mélangé à 1 point de sang. Le vrai nom de la figurine est noté sur elle, avec d'autres symboles, puis elle est baignée dans un mélange de miel et de bière. Enfin, elle est plongée dans de la fumée.

Le Séthite teste son Intelligence+artisanat. Si c'est une réussite, la figurine grandit jusqu'à la taille de la personne / animal qu'on souhaite obtenir, et est animée.

Les limitations d’un Ushabti sont les suivantes : il ne peut avoir de traits supérieurs au niveau de thaumaturgie du Séthite. La créature ne peut avoir de connaissances ou de compétences que ne possède pas le Séthite, et toujours d’un niveau égal ou inférieur à celui-ci. La créature a un niveau de réalisme au maximum égal au niveau invoqué.
	Succès
	Réalisme et effets

	Echec
	

	Echec Critique
	La statuette est habitée par un esprit mauvais.



	1
	Créature visiblement de cire, et mal faite.

	2
	Assez réaliste, comme une poupée de bonne facture.

	3
	Ressemble à du vivant si on n’y prend pas garde (Perception+Vigilance SR6).

	4
	Perception+Vigilance SR8 pour voir que c'est un simulacre de vie.

	5
	Impossible de voir que c'est une création.


Un Ushabti dure 1 mois lunaire, extensible par 1 point de Sang, autant de fois que voulut. La figurine se dégrade très vite si elle est confrontée à la civilisation, elle doit rester dans l’antre du vampire pour être sûr que celle-ci dure. Elle résiste normalement aux dégâts (Vigueur SR6), y compris Létaux. Un Ushabti "tué" reprend sa forme de figurine, mais brisée. Un Ushabti est créé comme serviteur d'une personne, et d'une seule. En créer pour une autre personne coûte 1 point de  Volonté. Tous les ajouts de compétences et d'attributs sont à faire sur la base d'une créature de niveau 1.
1 Laborer, Laboureur.
Serviteur simple, sans esprit. 2 dans chaque attribut physique, 1 dans les attributs mentaux, 0 en social (0 en apparence ne signifie pas que le serviteur est moche : c'est juste qu'il est fixe, mort). Aucune compétence. Il est capable de remplir des fonctions simples.
2 Servitor, Serviteur.
Pareil que la créature de niveau 1, mais 3 points d'Attributs en plus (pas d'attributs sociaux, et pas de mentaux au delà de 2). 2 en Compétences (pas de compétences de combat).
3 Guard, Gardien.
Pareil que la créature de niveau 1, mais elle peut avoir des capacités de combat (mais ce n'est pas une obligation). Elle a 6 points d’attributs en plus, ainsi que 4 niveaux de compétences. Les attributs mentaux et sociaux sont limités à 2, de même que les Compétences.
4 Overseer, Intendant.
Pareil que la créature de niveau 1, mais elle peut commander à des serviteurs inférieurs, a 9 points d’attributs en plus, et 6 niveaux de compétences en plus. La créature est limitée à 3 pour les attributs sociaux, mentaux et les compétences.

5 Gift Of Khnum, Don de Khnum.
Pareil que la créature de niveau 1, mais elle a 12 points d’attributs en plus, et 8 niveaux de compétences en plus. Cet Ushabti a des Vertus, de la Volonté et de l'Humanité comme prévu lors de la création d'un personnage Vampire. Ces Ushabtis sont liés émotionnellement à leur maître, et sont capables de vivre seuls. Ils ne se dégradent que si on remet en cause leur authenticité en temps qu'êtres vivants. Ils coûtent 2 points de volonté à leur création.
