Rituels de Mortis Niveau 05
Casting time 25 minutes sauf contraire dans la description.

Intelligence+occulte SR 4+Niveau du rituel (ici SR9)

Marcher par delà le linceul (Walk through the shroud) [Dark Ages 3 p197] 

Permet de forcer son âme à suivre celle d’un mourrant, laissant son corps derrière soit. Mais avec la capacité de retourner dans le plan d’existence. Nécessite un focus laissé dans le corps du mort-vivant pour réintégrer son corps. Le ritualiste ne peut aller que dans les limbes des âmes, pas au paradis ni en enfer. Les fantômes des limbes ne sont pas toujours contents de voir débarquer des vampires…
Le rituel doit s’accomplir recouvert de poussière de tombes jusqu’à minuit. 1 seul succès sur le jet de lancement du rituel permet au vampire de bénéficier des mêmes effets qu’Auspex 5 (DA3 p174). L’âme du vampire peut rester dans les limbes infinies pendant 1 heure par succès obtenus au lancement. Le vampire prend les mêmes risques qu’avec le sort d’auspex Anima Walk. Il ne peut rien emporter des limbes, mis à part ses souvenirs. 

Sanctuaire de la Mort vivante (Sanctuary of Living Death) [Players guide to the High clans p201] 

Nécessite Animation Cadavérique 5. Le nécromant plante les dents de meurtriers tout les 30cm autour d'une aire qu'il sait être un cimetière, ou une tombe collective, ou un lieu de massacre ancien, du moment que des corps sont en dessous. Puis il arrose de son Sang ces dents (1 point de sang pour 5 mètres de dents), et récite, au milieu de cette limitation, une litanie.
Chaque succès anime 1 corps (Voir Cadavre Serviteur Dark Ages p313), ces corps combattent dans les limites de leurs capacités. Un corps sortant de la limite tombe inanimé, un autre sort de terre pour le remplacer (s'il en reste sous terre...). De même si un corps est détruit.
A noter qu'en cas d'échec critique, chaque 1 compte comme un corps se levant contre le nécromant, suivant le même principe.
Souffle de poussières et de cendres (Draught of dust and ashes) [Players guide to the High clans p201]
Le vampire se dévêt, et médite 1h dans un endroit qui a été conçu pour recevoir les restes d'un humain. Il teste son Courage SR4. Chaque succès lui donne 1 point de Volonté, pouvant amener le vampire au delà de sa limite maximale. CES points peuvent être utilisés pour activer des disciplines nécessitant du sang. Tout surplus de Volonté disparaît au lever du soleil. Une fois l'énergie spirituelle d'un endroit drainé, il lui faut succès jours pour être à nouveau utilisable.
