Thaumaturgie : Path Of Conjuration
Voie de la conjuration
Vampire The Mascarade 3 p181
Ce pouvoir permet d’invoquer des objets, et même des personnes. Les modèles d’objets créés sont toujours les mêmes, c'est-à-dire que la première fois que le thaumaturge créé un couteau, ce sera ensuite toujours le même, quel que soient les détails de celui-ci. Il en va ainsi pour tous les objets, sauf ceux bénéficiant d’un nouvel apport technologique. Une roue en bois une fois peut être une roue en fer la suivante, mais ce sera ensuite toujours la même roue de fer. 

Rien de plus grand que le thaumaturge ne peut être créé. Le Thaumaturge doit aussi être familiarisé avec l’objet qu’il veut invoquer.

Un objet juste vu de loin ou en peinture augmente le SR de 2, un objet connu le diminue de 1, à la discrétion du conteur. 

Un succès créé un objet médiocre, 5 un objet parfait.

1 point de sang, test de Volonté SR3+Niveau du sort utilisé.

1 Summon The Simple Form : Appel des formes simples.

Permet de créer des objets simples, inanimés, sans pièces mobiles et doit être mono matière.

1 point de sang, test de Volonté SR4.

Chaque round ou le conjurateur veut conserver l’objet, il doit dépenser un point de volonté (oui, argggll).

2 Permanency : Permanence.

Permet de créer des objets aussi simples qu’avant, mais ils sont désormais permanents.
1 point de sang, test de Volonté SR5.

Le Thaumaturge doit investir 3 points de sang dans l’objet.
3 Magic Of The Smith : Magie du Forgeron.

Permet de créer des objets complexes, de plusieurs composants, avec des parties mobiles (ex flingue, téléphone cellulaire etc…)

1 point de sang, test de Volonté SR6.

Les objets sont permanents et coûtent 5 points de sang. Les objets particulièrement complexes, nécessitent de faire un jet de compétence (Artisanat, Science etc…).
4 Reverse Conjuration : Annuler une Conjuration.

Renvoie au néant un objet créé (par lui ou un autre).

1 point de sang, test de Volonté SR7.

Le Conjurateur doit accumuler autant de succès que celui qui créa l’objet.

5 Power Over Life : Pouvoir sur la vie.

Permet de créer des gens. Oui !!!!!!!.

1 point de sang, test de Volonté SR8.

Les personnes ou créatures créés obéissent au Conjurateur. Le conjurateur doit investir 10 points de sang dans la créature. Après une semaine, la créature disparaît dans les limbes, perdant sa consistance.

