Rituels de Nécromancie Niveau 05
Casting time 25 minutes sauf contraire dans la description.

Intelligence+occulte SR 3+Niveau du rituel (ici SR8)

Costume d'Hades (Garb of Hades) [Blood sacrifice p85] 

Détente (Trigger) [Lair of the hidden p141] 

Permet de délayer un rituel, qui se déclenche sur un évènement ou une condition précise : mot prononcé, mort de quelqu'un etc... Le fait de prononcer un mot de nature similaire ne suffit pas pour déclancher le rituel retenu par exemple. Autre exemple : le rituel ne peut se déclencher sur le fait de "comploter", car cela est trop vague, la commande de départ ne doit pas être soumise à interprétation.

Esilio (Esilio) [Clanbook Giovanni 2 p77] 

Permet de créer un vortex qui détruit les fantômes. Ce rituel est rapide à lancer : 5 syllabes d'une langue difficilement identifiable (Enochien), les mots utilisés par Adam pour chasser Caïn vers Nod. Ces mots provoquent une rupture dans la barrière entre le monde des morts et celui des vivants. Ceci est invisible, sauf par Vue du Linceul. La poitrine du nécromancien semble alors un vortex noir. Tout fantôme mis en contact avec ce vortex est détruit (il ne peut revenir avant 1 mois au moins, et souvent devient un spectre). On peut détruire jusqu'à succès fantômes. Tout usage de ce rituel coûte 1 en Humanité. Le nécromant dépense 1 point de sang et 1 point de volonté. Chaque succès au lancement cause 1 dégât létal impossible à soaker au nécromant. 
Frisson de l'Oubli (Chill of oblivion) [Guide to the Sabbat p110] 

NON VERIFIE. Permet de supporter les dégâts du feu comme s’il s’agissait de dégâts normaux. Le rituel prend 12 heures à lancer et nécessite un cube de glace de 30cm de côté. La glace doit fondre sur la poitrine du volontaire (ou du nécromancien lui même, inflige 3 blessures contondantes sur un mortel), qui doit être allongé à même le sol. Les effets durent pendant un nombre de jours égal au score d’Occultisme du ritualiste.

Les dégâts du soleil et du feu sont traités comme normaux pour la cible vampire. De plus, il est possible de réduire les feux sur un jet de Volonté SR9, chaque succès faisant descendre le SR pour résister au feu de 1 (à 2, ce ne sont plus que de petites flammèches couleur ambrée).

Effets retour du rituel: l'Aura est lacérée de noir, comme pour une diablerie, une aura de froid palpable existe autour du bénéficiaire, et les fantômes mauvais sont attirés. (SR-3 des Arcanoïs noires).
La main du mort RITUEL VAUDOU (Dead man's hand) [Blood magic p113] 

Permet de faire décrépir un être vivant ou un vampire à distance. Nécessite un chiffon imbibé du sang, des larmes ou de la sueur de la victime, ainsi qu'une main "fraîche" dans laquelle le chiffon est placé. Pendant que la main se décompose, le corps de la victime aussi ; du gris au violacé jusqu'au pourrissement, laissant le cerveau intact. Le nécromant fait un jet d’Intelligence+Occulte SR8, et dépense 2 points de sang par point de vigueur de la victime. (Règle maison : pour un vampire ajouter la Fortitude).

Les pertes de chaque niveau de blessures se font à intervalles fixes : 12h - 12h - 6h - 3h - 1h - 30mn - 12 h. A terme la victime est en incapacité. Si elle le reste durant 12H et qu'elle est humaine, elle meurt, si c'est un vampire elle tombe en torpeur.
Retirer le chiffon de la main arrête le processus, et redonne sa santé totale à la victime.
Rituel de Teyolia RITUEL PISANOB (Ritual of Teyolia) [Clanbook Giovanni 2 p73] 

Les mayas avaient dit que le fin du monde arrivait... la mort de Ravnos fait peur à Pochtli et ses pairs. Il a créé ce rituel que seul lui et ses lieutenants connaissent, permettant de prendre le coeur d'un vampire, et de garder le Teyola, le sang du coeur (l'âme, la puissance) dans ce coeur, afin de l'offrir aux Dieux qui se réveillent. La victime est immobilisée par 4 goules, le coeur extrait avec une lame d'obsidienne. Il est conservé dans un Chac Mool, un récipient spécial, et on peut le diabler ensuite.
Saisir le fantômatique (Grasp the ghostly) [Vampire 3ème édition p165] 

Permet de ramener du monde des morts un objet ou relique. Celle-ci disparaît après une année environ. Le rituel dure 6 heures. L’objet ainsi volé doit être remplacé par un objet physique de masse similaire, ou l’objet volé reprend sa place dans le monde des morts.

Les reliques sont des objets qui ont été détruits dans le monde physique, et sont alors passés dans le monde des morts. Seuls ces objets peuvent être ramenés. Les artefacts créés par des fantômes ne peuvent être emmenés, car ils tomberaient en poussière au contact du monde matériel.
Trône d'Hades (Chair of Hades) [Blood magic p106]
Permet d’enchanter un siège pour que celui qui s’assoit dessus n’ait qu’une envie : y rester. Nécessite les tibias et fémurs d'un même corps (SR-1 au rituel si le Nécromant excave lui même ces os).

Le nécromancien les renforce pour pourvoir en faire au final un siège. La construction du siège prend au moins 8 heures (il est possible de donner une apparence anodine au siège, mais cela prend plus de temps). Si un descendant du mort s'assied sur le siège, il ne pense plus qu'à une chose : rester dessus. Il ne le quitte que pour remplir certaines fonctions vitales.

A chaque fois qu’un candidat étant un descendant de celui à qui appartiennent les os du siège s’assoit, le nécromant teste son Intelligence+Occulte SR(Volonté de la cible). S’il réussit, l'effet dure jusqu'à destruction du siège.
