Disciplines Combinées pour Vrai Brujah.
Contemplation du Vif Argent (Auspex 2, Temporis 3) 21 pts [Players guide to the High Clans p169] 

NON VERIFIE. Le vampire peut mettre son esprit hors du temps, évaluer totalement une situation, et faire reprendre le cours des évènements en y répondant avec la meilleure réponse possible.
Le vampire dépense 1 point de sang, puis teste son Astuce+Vigilance, le temps s'arrête alors pour le corps, mais pas pour l'esprit du vampire.
Le vampire ne peut influencer le monde physique, ni utiliser de pouvoir mental pour cela, mais il peut changer sa perspective de vue par Auspex s'il en a la possibilité par exemple.
Il peut rester dans sa bulle de temps mentale aussi longtemps qu'il le désire.
Sur chaque succès, il a -1SR sur sa prochaine action, avec un minimum de SR3.
Sur un échec critique, il reste bloqué dans son espace mental pendant des années, contemplant la même situation, et devient fou.
A noter que certains évènements sont inévitables, mais qu'il est possible d'en minimiser l'impact. 
