Rituels Thaumaturgiques Islamique Niveau 01

Casting time 5 minutes, + 1 point de Sang, sauf contraire dans la description.

Intelligence+occulte SR 3+Niveau du rituel (ici SR4)

Toucher de Allah (Touch of Allah) [Veil of night p164]
Permet de marquer un objet, une personne, un lieu, de manière invisible. Tout croyant (Vrai Foi, ou Voie du Paradis à 6+) reconnaît la marque comme caractérisant quelque chose de béni par Allah. L'objet du rite doit être baigné dans de l'eau de rose, et le thaumaturge prie pendant 2h. L’effet dure 1 jour par succès.
Rituels Thaumaturgiques Islamique Niveau 02

Casting time 10 minutes, + 1 point de Sang, sauf contraire dans la description.

Intelligence+occulte SR 3+Niveau du rituel (ici SR5)

Masque de Allah (Mask of Allah) [Veil of night p164]
Permet de prendre l'apparence d'un autre. Il faut 30 minutes de prières, en se concentrant sur l'apparence désirée. Une interruption peut avoir des effets bizarres (visage tordu par exemple). SR5 si le visage est modifié de manière mineure, SR6 pour un autre visage, SR7 si on désire avoir un visage du sexe opposé. Dure une heure par succès. En possédant Auspex, on peut distinguer la supercherie sur Perception+Vigilance SR(Esprit+Subterfuge du ritualiste).
Rituels Thaumaturgiques Islamique Niveau 04 (pas de 3)
Casting time 20 minutes, + 1 point de Sang, sauf contraire dans la description.

Intelligence+occulte SR 3+Niveau du rituel (ici SR7)

Protection contre les Djins (Ward against Djinn) [Veil of night p165]
Permet de placer un sceau sur un objet provoquant la douleur pour un Djin le touchant. Requiert de l'eau de rose et de l'huile de lampe. Si le jet est réussi, l'objet luit légèrement si on le regarde avec Auspex. Provoque 3 dégâts aggravés sur un Djin, qui ne peut retoucher l'objet sans dépenser 1 point de Volonté.
Rituels Thaumaturgiques Islamique Niveau 06 (pas de 5)
Casting time 30 minutes, + 1 point de Sang, sauf contraire dans la description.

Intelligence+occulte SR 3+Niveau du rituel (ici SR9)

Bénédiction d'Allah (Allah's blessing) [Veil of night p165]
Permet de renforcer la Foi de quelqu'un, lui donnant ainsi l'accès aux lieux Saints de l'Islam. Le thaumaturge et la cible prie et chante leur dévotion à Allah pendant 4h. Les deux personnes font un jet de Volonté SR6. Un échec de l'un ou l'autre empêche l'effet. Le SR du rituel est de 10-la Volonté de la cible. Si c'est un succès, le vampire peut entrer dans un lieu saint sans que les règles sur la Foi ne s'applique.
Rituels Thaumaturgiques Islamique Niveau 07

Casting time 35 minutes, + 1 point de Sang, sauf contraire dans la description.

Intelligence+occulte SR 3+Niveau du rituel (ici SR10)

Amoindrir la Mélopée (Dampen the keening) [Veil of night p166]
Le rituel dure 6h, et nécessite plusieurs personnes connaissant le rituel. Chacun lance Intelligence+Théologie SR9 (échec critique=perte d'un point de Volonté Permanente). Il faut accumuler 10 succès pour que la Mélopée (qui entrave l'utilisation des disciplines en Arabie, terre sainte) diminue pour 1 mois. Chaque succès supplémentaire ajoute 1 mois à la durée d'efficacité. Le rituel est connu de Taric, qui seul est habilité à l'enseigner.
