Thaumaturgie Noire : Path Of The Secret Knowledge,
Voie des connaissances de secrets
Storyteller Handbook To The Sabbat p57
1 Point de Sang, Jet de Volonté SR3+Niveau du pouvoir.

Cette voie est basée sur les oracles et les gains de secrets sur les démons et les mortels. Les démons sont donc peu enclins à l’apprendre aux thaumaturges infernalistes. Cette voie est une adaptation de la voie Video Nefas, elle a été vue le jour au sein du Sabbat, au 16ème siècle. Au 20ème siècle, la voie des connaissances secrètes n’a plus grand-chose à voir avec la Video Nefas.

1 Whispers, Murmures.

Permet à l'infernaliste d'obtenir des informations sur des humains. L'infernaliste teste sa Perception+Empathie SR(Volonté de la cible). Ce pouvoir n'est efficace que sur de purs humains (pas de goules), et permet de prendre conscience de données simples le concernant (âge, nom, hobbies ...). Requiert un contact visuel.
2 Secrets In The Dark, Des secrets dans la nuit.

Permet à l'infernaliste d'avoir des informations sur quelqu'un. L'infernaliste teste sa Perception+Empathie SR(Volonté de la cible +1).

Marche sur toute personne, et permet d'en savoir un peu plus sur elle (nom de ses proches, leurs numéros de téléphone etc...). Ce pouvoir ne permet pas d'obtenir de secrets. Ce pouvoir marche sur les créatures supernaturelles.
3 The Hidden, Ce qui est caché.

Permet à l'infernaliste de découvrir des secrets d'une personne. L'infernaliste teste sa Perception+Empathie SR(Volonté de la cible +2). Ce pouvoir prend 1 tour entier à activer. Il peut par exemple découvrir la dernière personne avec qui elle a été intime, ceux qu'elle déteste mais dit aimer, son désir le plus secret, ses larcins éventuels etc...).
4 Dark Prophecy, Sombre prophétie.

Permet à l'infernaliste de prédire le futur le plus noire d'une situation donnée, de façon assez ésotérique. L'infernaliste teste son Astuce+Investigation SR8, les succès indiquent la clarté de la vision. Obtenir 1 seul succès offre une vision incompréhensible.
5 Unlock The Heart Of Mysery, Délivrer le coeur du mystère.

L'infernaliste peut découvrir un secret perdu de tout être vivant ou supernaturel. L'infernaliste teste sa Perception SR9 ou 10, selon le choix du conteur. L'infernaliste prend alors par exemple connaissance du nom véritable d'un démon, connaît l'emplacement d'un trésors perdu etc…
