Rituels Thaumaturgiques Wanga Niveau 03
Casting time 15 minutes, + 1 point de Sang, sauf contraire dans la description.
Intelligence+occulte SR 3+Niveau du rituel (ici SR6)

Chandelle de malédiction (Curse candle) [Blood sacrifice p83] 

Une nuit de Vendredi, le sorcier créé une bougie noire avec des morceaux d'os et de cerveaux d'un mort, 9 pincées de terre de cimetière, du poivre, les feuilles d'une plante irritante et d'autres herbes.

En brûlant la bougie 20 minutes chaque nuit et en se concentrant dessus, la cible est victime d'activités proches du Poltergeist, à chaque fois que personne d'autre n'est témoin.

Tout le monde prendra la cible pour folle. En général, les nuisances ne sont pas dangereuses (sauf en voiture par exemple...).

Le Poltergeist à une force de 2, et 4 dés pour attaquer. Il tentera une fois par nuit de vraiment blesser la victime. La chandelle est utilisable pour un nombre de nuits égales au nombre de succès au lancement du rituel.
Toutes les 20 minutes de concentration, le sorcier doit dépenser 1 point de sang. 1 succès suffit pour 24 heures d'ennuis.

Vue de l'Ori (Ori sight) [Blood sacrifice p83]

L'ori est l'âme dans le vaudou, mais aussi la notion de famille présente dans la tête de la victime. Le sorcier demande le pouvoir utiliser l'âme de sa victime. Il peut voir et entendre par lui.

Il doit brûler un de ses yeux et une de ses oreilles (cause 3 dégâts aggravés non soakable, ainsi qu'un jet de Volonté SR8 pour chaque mutilation).

Les cendres sont placées dans un crâne humain, mélangé à du rhum, du tabac, un cil ou une larme, ou une goutte de sang de la victime. La pâte est ensuite enduite sur l'oeil et l'oreille brûlée.

Le sorcier peut voir et entendre par l'âme quand il le désire. Si le sorcier a les larmes ou le sang ou le cil de plusieurs victimes, il peut les inclure dans le rituel (jusqu'à son score de thaumaturgie Wanga).

Le rituel dure jusqu'à ce que le vampire guérisse ses blessures.
