Thaumaturgie : Path Of Mercure
Voie de Mercure

(Similaire à la Thaumaturgie Hindoue : La Voie de Praapti)
Blood Sacrifice p64.

1 Point de Sang, Jet de Volonté SR3+Niveau du pouvoir.

Cette voie a été créée par des thaumaturges hindous. La voie Mercure est en fait une adaptation de la voie de Praapti, en thaumaturgie hindoue. 
Les manuels de magie indiens disent enseigner la téléportation. Avec cette voie, les thaumaturges peuvent y arriver. Si le thaumaturge voit sa cible, il peut se téléporter sans danger (même sur un échec critique), il n'y aura pas de conséquences catastrophiques.

Pour voir, il faut utiliser la vision directe ou amplifiée par un instrument d'optique pure.

Sur un saut en aveugle, chaque échec critique indique 1 dégât aggravé (matérialisation dans du solide). 3 aggravés ou plus indiquent que le thaumaturge est prisonnier en partie. Soaker normalement avec Fortitude.
	Connaissance du lieu d'arrivée
	Modificateur au SR

	Grande connaissance
	-1

	Modérément familier (visites fréquentes)
	0

	Non connu, mais évident (de l'autre côté du mur)
	0

	Pas familier
	+1

	Inconnu
	+2


Le nombre de succès au lancement du sort indique la précision de la téléportation.
	Succès
	Effet ou % d'erreur (tableau partiellement officiel)

	Echec critique
	50% d'erreur, téléportation à 10% de distance, sens aléatoire.

	Echec
	40% d'erreur, téléportation à 10% de distance, sens aléatoire.

	1
	30% d'erreur, téléportation à 10% de distance, sens aléatoire.

	2
	20% d'erreur, téléportation à 10% de distance, sens aléatoire.

	3
	10% d'erreur, téléportation à 10% de distance, sens aléatoire.

	4
	0% d'erreur.

	5
	0% d'erreur.


Le niveau dans la voie indique la distance qu'il est possible de parcourir.

	Niveau
	Distance qu'il est possible de parcourir en téléportation

	1
	10 yards (9 mètres)

	2
	50 yards (45,7 mètres)

	3
	500 yards (457 mètres

	4
	5 miles (8 kilomètres)

	5
	500 miles (804 kilomètres)


