Thaumaturgie : Gift Of Morpheus
Voie du don de Morphée
The Players Guide To The Sabbat p114
1 Point de Sang, Jet de Volonté SR3+Niveau du pouvoir.

Cette voie est bien entendu basée sur le sommeil.
	Niveau 1

	
Causer le sommeil (Cause sleep) [The players guide to the Sabbat p114]

	Le thaumaturge plonge une victime dans le sommeil. Il teste Manipulation+Empathie SR(Volonté de la cible +3), il doit obtenir 3 succès ou plus pour endormir la victime.

	

	
Niveau 2

	
Sommeil de masse (Mass slumber) [The players guide to the Sabbat p115]

	Idem que le niveau 1, mais sur plusieurs personnes. Le thaumaturge teste Charisme+Commandement SR8 et affecte 1 personne par tranche de 3 succès.

	

	
Niveau 3

	
Sommeil enchanté (Enchanted slumber) [The players guide to the Sabbat p115]

	Permet de forcer une personne à rester en sommeil tant qu'une condition n'a pas été remplie. Le thaumaturge teste son Intelligence+Subterfuge SR(Volonté de la cible). Ce pouvoir coûte 1 point de volonté en plus du point de sang. Durée maximale en fonction du nombre de succès : 

1 : 1 tour,  2 : 1 nuit,  3 : 1 semaine,  4 : 1 mois,  5 : 1 an.

	

	
Niveau 4

	
Entrer dans le rêve (Dreamscape) [The players guide to the Sabbat p115]

	Permet au thaumaturge de de rentrer dans le rêve du dormeur, sans pour autant l'affecter, mais les pouvoirs mentaux sont utilisables. Le dormeur peut se souvenir plus ou moins du rêve. Le thaumaturge teste son Astuce+Rêve SR volonté de la cible.

	

	
Niveau 5

	
Maître des Rêves (Master of the dreams) [The players guide to the Sabbat p115]

	Le thaumaturge teste son Astuce+Rêves SR volonté de la cible pour entrer dans le rêve, ensuite il teste sa Manipulation+Rêve SR volonté de la cible pour les manipuler. Le rêveur peut résister par le même jet. Pour entrer dans le rêve d'un être surnaturel, il en coûte 1 point de Volonté au thaumaturge.


