Rituels Thaumaturgiques Hindoue Niveau 02

Casting time 10 minutes, + 1 point de Sang, sauf contraire dans la description.
Intelligence+occulte SR 3+Niveau du rituel (ici SR5)

Animaa (Animaa) [Blood sacrifice p65] 

Le sorcier peut voir des détails minuscules. Sa vision grossi de 10 fois par succès. Il ferme les yeux, et voit tout en agrandi quand il les ouvre à nouveau.
Cendres de la malédiction d'Agni (Ash of Agni's curse) [Blood sacrifice p65] 

Le sorcier fait une offrande à Agni (un sacrifice), dans le feu, en lui demandant d'éteindre le feu de l'ennemi. Le sorcier collecte les cendres de l'offrande, qu'il place dans une jarre ou dans une boîte. Ces cendres, projetées sur un feu, l'éteignent totalement. Le sorcier créé 1 dose par succès au lancement du rituel. Chaque dose couvre 10m².
Garimaa (Garimaa) [Blood sacrifice p65]

Pouvoir classique, qui permet au sorcier de ne pas être déplacé contre sa volonté (ni soulevé, ni poussé etc…). En termes de jeu, le sorcier a une force de 8 pour contrer quiconque tentant de le déplacer contre sa volonté. Pour toutes les autres actions, le sorcier a son score de force normal.
