Rituels de Nécromancie Niveau 04
Casting time 20 minutes sauf contraire dans la description.

Intelligence+occulte SR 3+Niveau du rituel (ici SR7)

Bastone diabolico (Bastone diabolico) [Clanbook Giovanni 2 p76] 

Le nécromancien coupe la jambe d'une personne vivante pour en extraire un os (la dite personne doit survivre jusqu'à la fin du rituel), puis plonge cet os dans du plomb fondu. Il grave la couche de plomb de symboles de runes, puis l'utilise pour frapper à mort le donneur, tout en chantant en grec. Si c'est un succès, l'os devient un bâton diabolique. Quand on l'active (1 point de Volonté, l’effet dure 1 scène), tout fantôme touché perd un point de Passion. De plus, l'os fait des dégâts aggravés sur les morts, sauf les vampires (dégât : bâton normal+1). En revanche, les fantômes sentent la présence d'un tel bâton, et s'en éloigne: tout jet d'invocation se fait à SR+1.
Boire l'eau de Lethe (Drink of Lethe's waters) [Blood magic p106] 

Permet de rendre un esprit plus sensible aux suggestions du nécromant. Nécessite un objet appartenant au un fantôme. Le nécromancien le détruit en le plongeant dans l'eau (il faut donc que cet objet soit sensible à l'eau !). Il crache fréquemment dans l'eau contenant l'objet tant que l'objet n'est pas détruit ou inutilisable complètement. Le nécromant convoque ensuite l'esprit, qui ne se souvient d'aucun souvenir pour succès jours obtenus au lancement du pouvoir. De plus, il est hautement influençable (La Volonté du fantôme est égale à son score Maximal moins les succès obtenus au lancement du rituel). De plus le fantôme ne peut pas utiliser de Pathos (l’équivalent du sang pour un fantôme) pour contrer une action du nécromant. Enfin, il ne peut regagner de Volonté sous l'effet de ce pouvoir.
Coup d'oeil par delà le linceul (Peek past the shroud) [Guide to the Sabbat p110] 

NON VERIFIE. Rituel d'une heure pour enchanter de l'ergot. Chaque succès crée trois doses permettant de voir pendant Vigueur du nécromancien heures par delà le linceul. Echec critique : chaque dose inflige 8 dégâts létaux.
Linceul de l'esprit vivant (Caul the living mind) [Nuova Mallatia p120] 

NON VERIFIE. Ce rituel nécessite de la terre de cimetière, du sang du nécromant, et un petit morceau de peau de bébé. Il dure 2 heures. Le morceau de peau doit toucher le visage ou la nuque d'une cible (on ne peut la lancer) : elle se retrouve avec l'équivalent du linceul des morts sur le visage, immobilisé, insensible à son environnement, mais sans être paniquée.
Poupée maléfique RITUEL VAUDOU (Baleful evil) [Blood magic p112] 

Permet de créer une poupée vaudou. La poupée est faite à la main, porte des signes marqués par le sang du nécromant, ainsi qu'un effet personnel de la victime. La poupée doit ressembler à la victime. La destruction de la poupée inflige 6 dés de dommages létaux à la victime. Enfoncée une aiguille dans le corps de la poupée inflige 6 dés de dommages contondants. Le nécromant fait un jet de Vigueur+Artisanat SR8 pour faire une poupée à l'image de la victime.
Rituel de Xipe Totec RITUEL PISANOB (Ritual of Xipe Totec) [Clanbook Giovanni 2 p72] 

Rituel permettant d'écorcher une victime vivante (à l'image de ce que faisait les prêtres pour Xipe Totec) dans le but de prendre son identité. Le rituel se déroule avec une lame d'obsidienne, la victime doit survivre au rituel et son sang est recueilli dans un bol d'or. Ce sang est mélangé à de l'Octli, de l'Amaranthe et d'autres plantes. La cible ingère la mixture, qui le fait suer l'équivalent d’ 1 point de sang. Il plaque la peau sur lui, et garde les traits de la victime pour la nuit. Si la victime et la cible sont de stature différentes, les traits sont étirés, ou ratatinés. Quiconque ne connaît pas bien la victime est trompée. L'effet peut être prolongé en nourrissant la peau de 1 point de sang par nuit. Retirer la peau nécessite le couteau original et inflige 1 blessure létale impossible à soaker.
Toucher cadavérique (Cadaver's touch) [Vampire 3ème édition p165]

Permet de faire prendre un aspect cadavérique à une personne. 3 heures de rituels sont nécessaires, ainsi qu’une poupée de cire à l'image de la victime. En faisant perdre sa forme à la poupée, le vampire fait prendre un aspect cadavérique à la victime (tous les jets sociaux de la victime se font à SR+2). L'effet disparaît lorsque la cire se solidifie, mais peut être réactivé à volonté. Pour détruire le rituel, la cire doit bouillir.
