Rituels de Mortis Niveau 02
Casting time 10 minutes sauf contraire dans la description.

Intelligence+occulte SR 4+Niveau du rituel (ici SR6)

Baiser des Ages (Kiss of Ages) [Players guide to the High Clans p198] 

Nécessite Pourriture de la tombe 1 (Voie Grave’s Decay niveau 1). Le vampire mélange son sang aux cendres d'un mort, et boit la potion. En cas d'échec critique, il la régurgite, en plus d'1 point de sang par 1 lancé sur le jet. Si c'est un succès, tout humain intact qui mourra sous ses crocs, ou tout corps qui intact qui sera mordu par le vampire, se transformera en cendres en 3 tours, et ce succès fois (pas de possibilité d'annuler l'effet). L'effet disparaît jusqu'à disparition des succès, ou la prochaine pleine Lune.
Crâne donnant l'alarme (Skull of warning) [Players guide to the High clans p199] 

Le nécromant prend un crâne intact, recouvre les orbites et les dents de sa Vitae, et le plante sur une pique de fer à l'entrée de son havre. Si une personne autre que le nécromant entre, la mâchoire du crâne s'ouvre, et un hurlement terrible s'en échappe, capable d'éveiller un vampire en plein jour (reste à rester éveillé...). Le hurlement dure succès minutes, ou bien s'arrête si l'intrus meurt, ou part.
Déterrer le cadavre caché (Unearth the hidden corpse) [Players guide to the High clans p199] 

Nécessite Nigrimancie 1. Le vampire lie un os d'un doigt humain avec une lanière de cuir imbibée de sang. Puis le nom d'une personne morte est prononcé. L'os se comporte comme un pendule, se tendant vers l'endroit où se trouve la plus grande quantité des restes du défunt. Si un tel endroit n'existe pas, le pendule tourne sur place. Comme d’habitude, si le vampire possède le nom et un bout du corps, alors le jet d’invocation se fait à SR-1. Rituel souvent utilisé par les Giovanni.
Les yeux de l'écrasante révélation (Eyes of despondent revelation) [Players guide to the High clans p198] 

Le vampire couvre ses yeux, en un geste de lamentation, et murmure des chants. Quand il enlève ses mains, tout prend l'apparence de la mort, de l'usure. Les mortels ont l'air malade, les vampires sont resplendissants de santé volée, et ceux qui vont mourir sous peu sont couverts de traces noires. Si la mort va être violente, l'éclat noir est brillant. La vision dure jusqu'au prochain sommeil du vampire.
Moisissure affamée (Hungry mold) [Players guide to the High Clans p198] 

Le nécromant fait bouillir du sang, de la moisissure de tombe et de la graisse animale dans une bouilloire en fer. Chaque succès transforme une tasse de la mixture en un gelgris-vert. Le surplus est vidé de la bouilloire. Le vampire ajoute une goutte de son sang, et la mixture devient une moisissure avide de chair morte ou vivante, y compris celle du nécromant. L'effet dure 1 mois. Quand une personne est touchée, chaque équivalent d'une tasse de liquide inflige 1 dé de dégâts aggravés, -1dé par tour suivant. La chair est dévorée, jusqu'à l'os.
Yeux de la tombe (Eyes of the grave) [Dark Ages 3 p197]
Permet de faire avoir une prémonition de sa mort à quelqu’un. Le rituel prend 2 heures et nécessite un objet ayant appartenu à la cible. L’objet est détruit pendant le rituel, généralement en le brûlant. La semaine suivante, la cible commence à faire des cauchemars, des visions de sa propre mort. Les images sont imprécises et certaines prétendent qu’elles sont plus le reflet des peurs de la victime. Pour chaque succès, la cible reçoit une vision par jour ou nuit, chaque jour pendant une semaine. Un échec critique affecte le ritualiste. Chaque fois que la victime reçoit une vision, elle doit faire un jet de Courage SR7 ou la victime est en incapacité pour 3 tours. Un échec critique sur ce jet de courage met en incapacité pour la semaine, et toutes les actions se font à SR+1.
