Thaumaturgie Séthite : Path Of Khnum's Vengeance,

Ou, Mastery Of The Mortal Shell, voie de la maîtrise de l'enveloppe mortelle
Blood Magic p73
1 Point de Sang, Jet de Volonté SR3+Niveau du pouvoir.

Cette voie est basée sur les fonctions vitales du corps. Cette voie a été beaucoup utilisée contre les Gangrels et les Tzimisces pendant un temps, puis a et continue de servir sur les Gargouilles.

Généralement les pouvoirs marchent succès tours obtenus sur le lancement du sort.

1 Vertigo, Vertiges.

Permet de causer des vertiges  et de légères désorientations. Requiert un contact physique. Toutes les actions physiques de la cible se font à SR+1. Il est possible de lance plusieurs fois de suite ce sort sur une même victime, mais l'effet d'augmentation de difficulté d'action ne s'additionne pas, seul la durée s'additionne. Le conteur peut imposer en plus des sensations comme l'agoraphobie etc…

2 Contortion, Contracture.

Provoque la crispation incontrôlée d'un groupe de muscles sur le corps (toucher la partie affectée est nécessaire). Toucher une jambe la rend inutilisable pour la durée du sort (succès tours), toucher un bras, et il pend, inutilisable également. Toucher la tête augmente les jets sociaux de la cible dramatiquement (SR+3).

Mais ce pouvoir peut aussi être appliqué à soit même, chaque succès augmentant la difficulté de briser l'étau créé par le thaumaturge. Cet effet peut également être utilisé pour donner un avantage à des alliés.

3 Seizure, Tétanie.

Provoque de violents spasmes dans tout le corps, requiert un contact physique. La victime perd 4 dés sur toute actions, et subit 1 dommage contendant par tour qui est soakable.
4 Body Failure, Arrêt du corps.

Effet identique au sort de niveau 3 de cette voie, mais ne requiert qu'un contact visuel et affecte en plus des fonctions vitales. Cause 1 dégât létal par tour, et la perte de 5 dés à toute action. Peut conduire à la mort d'humains. Ce pouvoir a souvent été utilisé pour causer des morts "naturelles".
5 Marionette, Marionnette.

Permet de contrôler le corps d'une victime. Celle-ci résiste par un jet de Vigueur+Fortitude SR( Volonté du thaumaturge). Chaque succès de la victime s'oppose à ceux obtenus par le thaumaturge au lancement, et donc influe sur la durée du sort.

Si la victime n'a pas de Fortitude, elle ne peut pas résister au pouvoir.

La victime fait toute action que le vampire lui souhaite voir accomplir, et est consciente que son corps lui échappe. Les jets de la victime se font à SR+2, pour toutes ses actions (on utilise les caractéristiques de la victime).

Une autre utilisation de ce pouvoir sur une cible rallonge la durée du contrôle.

