Thaumaturgie : Path Of Warding
Voie de garde
Dark Ages Companion p95
1 Point de Sang, Jet de Volonté SR3+Niveau du pouvoir.

Permet de créer des sceaux ou des glyphes de protection. Il faut créer ces glyphes avec du sang. Le pouvoir qu’ils contiennent se dissipe à la destruction de l’objet sur lequel le glyphe est apposé, ou si le glyphe est exposé au soleil ou au feu.
1 Bar The Common Passage, Barrer le passage.

Le thaumaturge peint son glyphe sur une porte ou un portail. Cela renforce la porte pour lui permettre de résister aux assauts d’un bélier ou des attaques d’un Lupin. Si quelque chose brise le glyphe, le thaumaturge qui l’a créé est au courant de manière intuitive.

Il faut faire un jet de Force SR6 pour défoncer la porte, et avoir plus du double des succès obtenus au lancement du sort. Alors la porte est soit ouverte soit défoncée. Le thaumaturge est au courant automatiquement.

2 Glyph Of Scrying, Glyphe de vision.

Permet de créer des glyphes de vision. Ils sont détruits au soleil, et sinon durent un nombre de jours égal aux succès obtenus au lancement par le thaumaturge pour créer le glyphe. Ensuite, à tout moment, le vampire peut, par simple concentration, voir et entendre par un glyphe qu’il a créé, mais toutes ses actions physiques pendant ce temps se font à SR+2. Le thaumaturge ne peut être en contact qu’avec 1 glyphe en même temps. Le glyphe lui permet de voir et d’entendre comme s’il était là. Lorsqu’un glyphe est utilisé, il brille comme si le sang était frais.

3 Runes Of Power, Runes de pouvoir.

Permet de protéger quelque chose de néonates curieux. Ces runes sont souvent appliqués sur des livres. Lorsqu’une personne touche l’objet protégé, il subit un nombre de dégâts aggravés égal aux succès obtenus par le thaumaturge à la création du glyphe. Les dégâts peuvent être soakés normalement. Le créateur du glyphe est le seul à être immunisé aux effets. La rune dure jusqu’à ce que le soleil la détruise, ou que l’objet qu’elle protège soit détruit.
4 Glyph Of Enlightenment, Glyphe d’illumination.

Les glyphes créés par ce pouvoir permettent à leur créateur d’être utilisés aussi bien comme des glyphes de vision (pouvoir de niveau 2 de cette voie), ou pour attaquer des ennemis à distance. Le nombre de succès obtenus à la création du glyphe détermine le nombre de jours que les glyphes durent. Comme pour le niveau 2, le thaumaturge en se concentrant peut voir et entendre par les glyphes, mais il peut aussi parler par eux. Il peut ainsi utiliser ses pouvoirs de thaumaturgie à distance, si ils ne requièrent pas de contacts physiques. Chaque utilisation de pouvoir au travers d’un glyphe réduit sa durée de vie d’1 jour.

5 Secure The Sacred Domain, Sécuriser le domaine sacré.

Permet de fermer toutes les issues d’un château ou d’un antre en créant un glyphe au centre exact du château ou de la tour. Toutes les portes, portes dérobées, fenêtres, ou portails sont fermés. Toutes les entrées ou sorties sont fermées. Le thaumaturge peut ainsi tenir une armée pour une nuit. 

Toutes les entrées ou sorties sont fermées magiquement (y compris les brèches dans les murs déjà présentes au moment du lancement du pouvoir). Mais les portes ou entrées (un mur est parfois une entrée en devenir pour un Brujah), peuvent être détruites. Toute nouvelle brèche est une entrée qui n’est pas protégée.
Attention aux goules Vozhd………………..
