Thaumaturgie Wanga : The Flow Of Ashe
Voie des flots de Ashe
Blood Magic p77.

1 Point de Sang, Jet de Volonté SR3+Niveau du pouvoir.

 Permet de bénéficier du Ashe, de l'énergie spirituelle portée par des objets. Ce pouvoir ne requiert pas de dépense de sang, mais brûle les objets utilisés.

En cas d'échec ou d'échec critique, le sorcier perd 2 points de sang. Le sang gagné doit être utilisé dans le tour suivant, ou est perdu (exception pour le niveau 5). On ne peut gagner qu'un point fantôme simultanément.
1 Touch Of Life, Touche de vie.
Permet les effets mineurs du sang : simuler la vie (couleur de peau, battements de coeur etc…). Nécessite 2 poignées d'herbes (dont de l'aroeira) mélangées à des minéraux et des copeaux de cuivre. L'effet du au sang fictif dure une scène.
2 Strength Of Root And Stone, Force des racines et des pierres.

Permet d'augmenter un attribut physique. Nécessite 2 poignées d'herbes (dont du Jurubeba), avec des minéraux et de la limaille de fer. L'effet est similaire à une augmentation d'attribut physique par la dépense de sang. L'effet dure une scène, et seuls les attributs physiques du sorcier peuvent en bénéficier.

3 Breath Of Life, Souffle de vie.

Permet de guérir une blessure normale. Nécessite de badigeonner la plaie d'une pâte contenant du Cambara, des os humains, et quelques gouttes de sang. Cette pâte ne peut être préparée à l'avance, car le sang doit être frais. Le sang peut être animal, mortel ou vampirique, mais ne peut provenir du sorcier. Ne permet pas de soigner les dégâts aggravés. Peut soigner les dégâts létaux sur un humain ou un animal.

4 Favor Of The Orishas, Faveur des Orishas.

Permet d'activer un pouvoir nécessitant du sang (sauf un rituel). Nécessite des feuilles de tabac (entière, pas en cigarette), de la poudre d'ivoire, et des gouttes de sang (provenance quelconque sauf celui du sorcier). Le sang peut provenir de n'importe quoi, même un adversaire avec qui le sorcier est en train de se battre. Ce pouvoir ne permet de prolonger l'utilisation d'un pouvoir et l'utilisation de pouvoirs par ce biais "gratuit" respecte forcément les règles établies pour le pouvoir utilisé. L'effet de la Faveur des Orishas dure une scène. 

5 Gift Of Ashe, Don de Ashe.

Permet de retarder les effets des poudres des niveaux 1 à 3, les rendant utilisables pendant la scène suivante. Un sorcier ne peut pas avoir plus de poudres retardées que son niveau d'intelligence. Ces poudres peuvent être utilisées par d'autres personnes si le sorcier qui les a créées est d'accord.
