Deimos, Deimos.

Dark Ages Companion p100.

Cette discipline est l'apanage des seules Lamies, qui étudient le culte de Lilith, la première vampire. 

1 Whispers Of The Soul, Murmures de l'Esprit [Dark Ages Companion p100] 

Permet à la Lamie d'assaillir sa cible (une seule à la fois) par des visions et des cauchemars. La Lamie murmure un des noms secrets de Lillith à sa victime. La victime teste sa Volonté SR8. Si elle échoue, elle assaillie par des visions et des cauchemars pendant 1 jour et 1 nuit par point de Perception de la Lamie. La victime perd 1 dé à ses réserves pendant la durée de l'effet.
2 Kiss Of The Dark Mother, Baiser de la Sombre Mère [Dark Ages Companion p100] 

Permet à la Lamie de causer de terribles dommages aux victimes qu'elle mord. La Lamie dépense 1 point de sang, qu'elle laisse couler sur ses crocs. Elle active ainsi une sorte de pouvoir qui draine la vie et la non vie, causant ainsi le double de dégâts normaux d'une morsure (dégâts aggravés).
3 Ichor, Ichor [Dark Ages Companion p100] 

Permet à la Lamie de secréter l'une des quatre humeurs de son corps. La Lamie dépense 2 points de sang, et choisi l'humeur à créer.

Humeur Flegmatique : induit la léthargie, les réserves de dés de la victime sont réduites de 2 dés pour 1 scène.

Humeur Mélancolique : induit des visions de mort, la victime est incapable d'utiliser sa Volonté pour 1 scène.

Humeur Sanguine : induit des hémorragies, la victime qui est ensuite blessée perd 1 niveau de santé de plus le tour suivant, à cause d'une infection. L'effet dure 1 scène.

Humeur Bileuse : Toxine mortelle, la victime subit un nombre de dégâts létaux égal au niveau de Vigueur de la Lamie. Ces dégâts peuvent être soakés.

L'une de ces humeurs peuvent être versées dans un verre (poison ingestif) ou entrer au contact d'une victime (poison de contact, il est précisé qu'il ne s'agit que de contact avec la peau, il n'est pas nécessaire que le poison entre directement dans le sang de la victime). La victime qui est infectée doit réussir un jet de Vigueur SR8 ou être affectée.
La Lamie ne peut produire qu'une seule humeur par scène, la dépense de 2 points de sang ne produit qu'une seule dose.

4 Clutching The Shroud, Saisir le linceul [Dark Ages Companion p100] 

Permet à la Lamie d'être plus résistance grâce à l'énergie des morts. La Lamie doit boire 5 points de sang d'un cadavre, et utiliser ces points pour invoquer ce pouvoir. La Lamie ignore ensuite toutes ses pénalités de dégâts, gagne 2 dés de Vigueur pour 1 scène. De plus la Lamie peut voir le pays des Ombres (Umbra) sur un jet de Perception+Occulte SR(6 dans un lieu baigné de mort, SR8 en temps normal et SR10 dans un lieu sanctifié).

Pour finir la Lamie peut scruter ceux autour d'elle, découvrant ainsi qui est blessé, malade et à quel point, s'ils souffrent de maux mystiques etc…
5 Black Breath, Souffle Noir [Dark Ages Companion p101] 

La Lamie peut provoquer une tendance suicidaire chez sa victime en leur soufflant une fumée noire au visage.

La Lamie dépense 2 points de Volonté, puis teste sa Vigueur+Archerie SR7. Les victimes résistent par un jet opposé de Volonté SR8.

Les victimes qui échouent tentent de mourir par le moyen le plus expéditif, tandis que les vampires se placent en torpeur.

Si la victime réussit elle est assaillie par ce besoin de mort, et perd 2 dés à toutes ses réserves pour 1 scène.
6 Lilith's Summons, Appel de Lillith [Dark Ages Companion p101] 

La Lamie crache sur sa victime ou dans un lieu. Pour 1 scène, des spectres sont attirés par ce sang, qui attaquent généralement la victime. Dans tous les cas, la Lamie n'a aucun contrôle sur les esprits.
Il est possible de laver le sang, mais la marque mystique reste, pour la durée de la scène.

La Lamie dépense 3 points de sang, puis teste sa Dextérité+Archerie SR7. 

Pour les caractéristiques des Spectres, consulter : 

Dark Reflections : Spectres

Wraith : The Oblivion Second Edition

Ou utiliser les caractéristiques du Gaunt (Vampire Dark Ages 3, Chapitre 9, p297).

