Thaumaturgie : Path Of Transmutation
Voie de la transmutation
Blood Magic p81
1 Point de Sang, Jet de Volonté SR3+Niveau du pouvoir.

Voie similaire à la thaumaturgie alchimique, mais mal vue par les Tremeres, car ils la jugent comme un voie rapide, et inférieure au véritable art alchimique. 
1 Fortify The Solid Form, Fortifier la forme solide.

Permet de rendre un objet très solide, de faire de crayons à papiers des pieux, et d'une voiture un petit tank.

L'objet ainsi amélioré l'est de 2 façons, soit de manière offensive, soit de manière défensive. De manière défensive, l'objet gagne 1 niveau de santé de plus succès. De manière offensive, il gagne 1 dé de dommages par tranche de 2 succès. Un objet ne peut pas recevoir un bonus supérieur à 5 par ce pouvoir. Le pouvoir dure 1 scène. Ce pouvoir peut être bien sûr lancé sur de la l'eau qu'on aura solidifiée avec le pouvoir de niveau suivant, puis rendue très dure.
2 Crystalize Liquid, Cristalliser les liquides.

Chaque succès permet de solidifier 1 litre de liquide. Marche sur tous les liquides. Les autres propriétés ne sont pas changées (la lave est solide, mais toujours aussi brûlante). La glace peut être à 30° dans les tropiques…

Les vampires ne peuvent rien faire avec du sang solide. Il est impossible de solidifier un liquide qu'on ne voit pas (c'est-à-dire, qu'il est impossible de solidifier le sang d'un mortel ou d'un vampire. On ne peut le faire que sur du sang déjà versé.

3 Liquefy The Solid Form, Liquéfier le solide.

Permet de transformer en liquide n'importe quel solide (bouclier, porte, armure, épée, etc…).

	Succès
	Possibilités

	1
	1 briquet

	2
	1 téléphone

	3
	1 ordinateur

	4
	1 voiture

	5
	1 wagon de train


Un objet ne peut être à moitié transformé, il l'est totalement ou non.

4 Gaol, Emprisonnement.
Transforme l'air un une sorte de cristal solide, indestructible, pour une scène. Un homme vivant prisonnier peut respirer une sorte d'oxygène liquide, oppressant, mais qu'il devra expulser à la fin de l'effet, ils reçoivent 1 dégât contendant à la fin.

Le thaumaturge peut ainsi solidifier l'air dans à une portée de 45 mètres, créer une prison du volume d'une cabine téléphonique. Même un vampire ayant de la Potence ne peut se libérer pour une scène.
5 Ghost Wall,  Mur fantomatique.

Permet de transformer un solide en gaz, la cible doit être non vivante et ne peut être morte. Dure une scène, et requiert 1 succès pour "dématérialiser" un livre, et 5 succès pour un bus.

Une fois l'effet terminé, la matière se reforme, à l'endroit exact ou elle était solide. 

L'effet peut expirer quand autre chose se trouve dans l'objet... Il est alors presque impossible de retirer la matière sans réitérer ce pouvoir. Un vampire peut toujours trancher la partie prise dans la matière s'il ne s'agit pas de sa tête.

