Rituels d'Obtenebration Niveau 08

Arhiman faisant signe (Arhiman's beckoning) [Players guide to the High Clans p181] 

Pouvoir similaire au rituel de niveau 7 Evocation de l'oubliette, mais le mystique se concentre un tour entier sur une victime non visible. Il prononce son nom véritable aux abysses, et si la cible est dans un rayon 1.6 kilomètres (1 mile) par Obtenebration+Occulte du vampire, l'effet du rituel se produit.
Le cri annihilant la lumière (Cry that slays light) [Players guide to the high clans p181]
Ce rituel crée un Vortex des Abysses, s'étendant d'un horizon à l'autre. Tout semble plongé sous un ciel de minuit, sans étoiles, les lumières pâlissent, et les feux donnent moins de chaleur.

Le mystique doit passer une semaine sans parler de la moindre façon. Il passe son temps à chanter mentalement une litanie de haine contre le soleil, la lune, et le créateur de la Lumière, puis teste son Intelligence+Occulte SR8.

Un échec critique plonge le vampire dans l'Abysse, avec une perte totale de sa réserve de sang, pour 1 siècle par 1 tiré sur les dés, sans tomber en torpeur (et il devient fou).

A son retour, sa Frénésie peut durer des semaines, voir des mois. Si le jet est un succès, les murmures d'Arhiman contre le soleil arrivent aux oreilles du mystique. Il les garde, enfoui dans son esprit, inaccessibles à tous, et peut par la suite invoquer leur pouvoir pour changer 1h de jour en nuit, où les vampires peuvent sortir.

A l'invocation, le mystique lance son score de voie de contrôle de la bête. Chaque 1 lui permet de garder 1 dans sa Voie... s'il ne conserve rien, il entre en Frénésie, tue tout ce qui bouge, et il disparaît à la fin du pouvoir dans les Abysses.
