Thaumaturgie Noire : Hands Of Destruction

Voie des mains de la destruction
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1 Point de Sang, Jet de Volonté SR3+Niveau du pouvoir.

1 Decay : Pourrissement.

Fait pourrir/vieillir un objet/un corps mort.

1 Point de sang, test de Volonté SR4.

Ce pouvoir accélère la décomposition et le vieillissement des choses. La cible doit être inanimée, mais les matières organiques mortes peuvent être affectées.

Si le sort fonctionne, la chose touchée vieillit de 10 ans par minutes de contact avec le thaumaturge. Si le contact est brisé, le thaumaturge doit relancer le sort.

2 Gnarl Wood : Bois noueux.

Tord et modifie la forme du bois, comme la vicissitude avec la peau.

1 Point de sang, test de Volonté SR5.

Ce pouvoir n’abîme pas le bois, mais altère sa forme selon la volonté du Thaumaturge. Contrairement aux autres pouvoirs, celui-ci ne requiert qu’un contact visuel.
50 pounds (22 kilos) de bois sont affectés. Ensuite, 50 pounds (22 kilos) de bois sont affectés en plus par point de sang dépensé en plus du coût de lancement. Des objets en bois peuvent être ainsi assemblés.

3 Acid Touch : Toucher Acide.

Créé de l’acide sortant d’une partie voulue du corps.

1 Point de sang, test de Volonté SR6.

L’acide corrode le métal, détruit le bois et créé des brûlures chimiques sur les tissus vivants.

1 point de sang dépensé créé un assez d’acide pour : 

-Percer une tôle d’1 centimètre d’acier,

-Percer 10 centimètres de bois.

Un contact physique avec la peau cause un dégât aggravé. Le thaumaturge est immunisé à son propre acide. 

4 Atrophy : Atrophie

Momification de membre.

1 Point de sang, test de Volonté SR7.

Le pouvoir ne marche que sur les jambes et les bras. La victime peut résister en faisant un jet de Vigueur+Athlétisme SR8 et obtenir 3 succès d’un seul coup.
Un seul succès : tous les actions utilisant ce membre se font à SR+2.
Deux succès : toutes les actions utilisant ce membre se font à SR+1.

Un échec signifie que le membre est définitivement atrophié et inutilisable.

Les vampires peuvent réparer leur membre en dépensant 5 points de sang.

5 Turn To Dust : Transformer en poussière.

Fait vieillir, mourir, putréfier et tomber en poussière les mortels lorsqu’on les touche.

1 Point de sang, test de Volonté SR7.

Chaque succès sur le jet fait vieillir de 10 ans. Une victime peut résister avec Vigueur+Courage SR8, mais doit faire plus de succès que le thaumaturge pour son lancement de sort. 

Ce pouvoir affecte les vampires, mais étant immortels ils ne peuvent perdre qu’un point d’apparence, régénéré en une nuit.

