Thaumaturgie Séthite : Path Of Dry Nile,

Voie du Nil asséché
Blood Magic p116
1 Point de Sang, Jet de Volonté SR3+Niveau du pouvoir.

Le Séthite doit placer une amulette de faïence bleue sur la victime, ou dans ses effets personnels. L'effet dure tant que cette amulette n'est pas déplacée ou détruite.
1 Beauty Fades, La beauté disparaît.
La pièce "d'art" concernée est perçue comme vulgaire, ou fade, ou n'importe quoi d'autre de négatif. Le Séthite fait un jet d’Astuce+Manipulation SR3 à 9. Un épisode de sitcom SR3, Mona Lisa SR9. Le Séthite doit être en présence de l’œuvre pour utiliser ce pouvoir. Si des copies existent, seule la copie en présence du Séthite est affectée. La durée est soit celle de l’évènement, ou une scène, selon la durée la plus longue. Ce pouvoir ne nécessite pas d’amulette.
2 Trust Withers, La confiance disparaît.
Permet au Séthite d’influencer une victime pour que sa confiance en certaines personnes s’érode dramatiquement. Le Séthite fait un jet d’Astuce+Manipulation SR(Volonté de la cible) et dépense son point de sang. Au bout de 9 semaines moins le nombre de succès obtenus au lancement du pouvoir, la victime commence à croire qu'un de ses amis va le trahir. La victime peut tenter de résister sur un jet de Volonté SR(volonté du Séthite) pour contrer les succès du Séthite, si la victime sait que quelqu’un tente de l’influencer.
3 Love Dies, L’amour s’éteint.
La victime ne ressent plus rien pour un être aimé, seulement de la confusion et du vide. Dure un nombre de mois égal au niveau de volonté du Séthite. Ce pouvoir n'affecte pas les liens du sang mais marche sur l’amour filial, platonique et l’amitié. Le Séthite fait un jet d’Astuce+Manipulation SR(Volonté de la cible) et dépense 2 points de sang. L’effet de ce pouvoir se fait sentir au bout de quelques nuits.
4 Hope Dissolves, L’espoir s’éteint.
La victime est persuadée que le but qu'elle veut atteindre ne peut l'être. Il tombe dans une dépression profonde. Le Séthite fait un jet d’Astuce+Manipulation SR(Volonté de la cible) et dépense 3 points de sang. La victime ne peut lancer plus de dés que son niveau de Self-Contrôl, ou alors doit dépenser 1 point de volonté. 

	Succès
	Durée de l’effet

	1
	1 nuit

	2
	1 semaine

	3
	1 mois

	4
	1 année

	5
	Permanent (règle maison : sur les humains, sinon 1 an).


5 Thrones Crumble, Les trônes tombent en poussière.
La victime commence à rejeter l'autorité de quelqu'un qui lui est important dans la vie. Il repousse son influence, mais en accord avec sa nature, pas forcément de manière violente. Le Séthite doit voir sa cible pour lancer son pouvoir. Le Séthite teste son Astuce+Manipulation SR(Volonté de la cible) et dépense 3 points de sang. En cas de succès, la cible prend en grippe ceux ayant une autorité ou un ascendant sur elle. 
