Thaumaturgie Hindoue : Path Of Karma
Voie du Karma
Blood Sacrifice p63
Pour les pouvoirs : dépenser 1 point de sang et faire un jet de volonté SR3+niveau de sort (max SR9). Ou à la place du jet de volonté Intelligence+Méditation SR3+niveau du sort, mais avec un temps de lancement de 5 minutes fois le niveau de sort.
Cette voie est basée sur l'étude des vies passées et futures des êtres. Elle permet de prédire l'avenir.
1 Threads Of The Past, Les fils du passé.

Permet au sorcier de recevoir une impression brève sur un fait important du passé de la personne. Si c'est un vampire, son Baiser en fait forcément partie. Il apprend aussi le nom courant du sujet (pas son vrai nom). Le sorcier obtient succès visions. Le conteur décrit ses visions comme des images, un petit paragraphe par image.
2 Weave Of The Future, Tisser le futur.
Pour chaque succès, le sorcier voit une brève scène future du sujet, située dans l'année courante. Il n'y a pas de contexte, mais cette vision rend compte d'un évènement important, heureux, ou malheureux. Si le sorcier utilise ce pouvoir sur lui-même, il a une vision. Le sorcier ne peut recommencer ce pouvoir sur lui-même que lorsque ce que l'évènement vu précédemment le concernant a été évité, ou s'est produit. La vision est semblable à une image, comme le sort de niveau 1 de cette voie.
3 Certain Fate, Destin certain.

Le sorcier voit une vision d'une scène importante du futur du sujet par succès. Il ne sait comment arrivera cette scène, mais elle surviendra. L'évènement n'est pas forcément malheureux. Sur 3 succès ou plus, une vision probable de la mort du sujet peut être vue (ou étreint). Permet aussi sur les vampires de voir leur mort ultime probable ou leur transformation probable (fantôme par exemple). Ce pouvoir ne peut être utilisé par le sorcier sur lui-même. 
4 Past Lives, Vies passées.

Chaque usage permet de prendre connaissance d'une vie passée du sujet. Celui-ci sait au fond de lui que c'est la vérité, mais ça ne lui rapporte aucun bénéfice en soi. Le sorcier peut utiliser ce pouvoir sur lui, afin de se souvenir d'une compétence passée (1 par succès, maximum 3 dans cette compétence, le sorcier peut ainsi avoir virtuellement n'importe quelle connaissance). Dure une scène.
5 Master Of Samsara, Maître de Samasara.

Le sorcier a une vision de la future réincarnation du sujet. Chaque succès sur le jet de volonté permet de plus un des effets suivants, mais chaque effet nécessite la dépense d' 1 point de Volonté permanent (règle maison : un point de volonté temporaire).

 
-Ordonner une chose sur la future réincarnation (bonne ou mauvaise).

-Condamner le sujet à devenir un fantôme, ou un Cathayen.

-Transformer une victime non vampire en ce qu'il était dans une réincarnation précédente, pour une scène. Le sorcier peut choisir, ou laisser le hasard faire. La victime n'a plus qu'une vague conscience d'être présente.

-Transformer pour une scène une victime (non vampire) en ce qu'il sera lors de sa prochaine réincarnation.

-Le sorcier peut fixer quelle sera sa prochaine réincarnation.


Un vampire maîtrisant ce pouvoir ne peut appliquer que ce dernier point sur lui même... ce qui l'avantage assez vis-à-vis de la mort, puisqu'il a déjà fixé les règles du jeu de sa prochaine vie, vraisemblablement en accord avec celle actuelle.
