Thaumaturgie : Spirit Thaumaturgy
Voie de la thaumaturgie des esprits
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1 Point de Sang, Jet de Volonté SR3+Niveau du pouvoir.

Cette voie permet d'utiliser des esprits pour exécuter les taches que leur thaumaturge leur assigne. Cette voie a été créée par un shaman humain du nom de Killikillarven. Si l'esprit échoue dans sa tache, alors il en voudra au thaumaturge et cherchera à se venger.
Cette voie est très rare parmi les vampires, il faut généralement avoir commencé à l'apprendre en tant qu'humain. Cette voie est généralement pratiquée par des êtres primitifs, bien que certains thaumaturges du Sabbat la pratiquent.

1 Evil Eye, Mauvais œil.

Permet de demander à des esprits de tourmenter une victime. L'effet dure une scène et peut se cumuler. Les esprits sont habitués à ce genre de taches.

Le Thaumaturge fait un jet de Manipulation+Intelligence SR(Humanité de la cible). Le nombre de succès indique le nombre d'échecs critique sur des actions, pour une scène. 

2 Spirit Eyes (The Sight), Double vue.

Permet au thaumaturge de voir les esprits, et de converser avec eux, marche également avec les fantômes. Le thaumaturge teste Perceotion+Occulte SR(volonté de l'esprit).

Aucune durée n'est donnée, donc règle maison : l'effet dure une scène.
3 Spirit Slave, Espirt asservi.

Permet au thaumaturge de demander à un esprit qu'il voit d'effectuer une tache pour lui. L'esprit obéit si la tache lui parait faisable au vue de ses pouvoirs. Un jet opposé de volonté SR6 est alors engagé entre le thaumaturge et l'esprit, afin de voir si ce dernier accepte.
4 Fetishes, Fétiches.

Permet au thaumaturge d'obliger un esprit à habiter de manière permanente un objet, lui donnant ses pouvoirs. Le thaumaturge fait un jet de Volonté SR(Volonté de l'esprit), résisté par un jet de Volonté SR(volonté du thaumaturge) pour l'esprit.

5 Journey, Voyage.

Permet au thaumaturge de projeter son esprit, comme le pouvoir d'Auspex projection astrale, excepté que son esprit reste dans le monde physique. Son esprit est visible, à moins qu'il n'utilise une discipline pour se cacher (obfuscate par exemple). L'esprit reste dans un endroit, généralement gardé par un fétiche. Pendant l'utilisation de ce pouvoir, l'esprit peut être emprisonné, et peut être contrôlé par n'importe quel pouvoir d'un esprit. Les attaques physiques n'ont aucun effet sur l'esprit du thaumaturge, et il ne peut utiliser de disciplines physiques. 

