Thaumaturgie : Rego Magica
Voie du commandement à la magie
House Of Tremere p106
1 Point de Sang, Jet de Volonté SR3+Niveau du pouvoir.

Au commencement de la thaumaturgie, les Tremere ont retranscrit, transformé, les rituels de l'Ars Magica, pour les adapter à leur nouvel état. Rego Magica tenait en fait de la connaissance thaumaurgique et sanguine vampirique plus que du pouvoir. La voie n'était connue que du Cercle Intérieur, et de 2 autres vampires de Ceoris (Tremere avait peur que le développement sauvage de voies thaumaturgiques nouvelles n’amène à une confrontation contre  un pouvoir inconnu).


Système : créer une voie nécessite 2 de plus en Rego Magica que le niveau que l'on veux créer pour cette voie. Les niveaux créés peuvent être similaires à des rituels ou effets existant, rester cohérent (c'est une voie après tout!), et ne peuvent dupliquer un pouvoir vampirique ou une voie thaumaturgique existant (les effets peuvent être similaires, mais l'état d'esprit permettant d'y arriver non (la Voie de l'Ombre et Obtenebration).

Pour la création de chaque niveau :

1 an de recherche, un jet d’Intelligence+Occulte SR6, et obtenir un nombre de succès égal au niveau de pouvoir à créer. Le jet est fait à la fin de l’année. En cas d'échec, il faut 1 mois fois 6 fois le nombre de niveaux de recherche avant de refaire le jet.

Créer un nouveau rituel:

Les bases en ont été données par Goratrix en ce qui concerne la partie invoquant le pouvoir du Sang (il a créé des tables où sont consignées les chants et les incantations pour focaliser le pouvoir du Sang, ces tables doivent être ajustées à chaque fois).

Une fois la symbôlique du rituel trouvée, les mouvements et incantations sont testés répétitivement.

Les forces magiques sont alors présentes, et peuvent attirer des esprits, provoquer des effets indésirables (Recherche : Intelligence+Occulte SR5). Une fois la gestuelle établie, le rituel doit être lancé. Voir table ci dessous pour les effets 

	Succès sur le jet de recherche
	Succès sur le jet du rituel
	Résultat obtenu

	0
	0
	Rituel non créé. Impossible de créer ce rituel ou un rituel similaire.

	1
	0
	Rituel non créé. Voir le temps sur la table ci dessous avant un nouvel essai.

	2+
	0
	Le rituel est créé, mais le thaumaturge ne s'en rend pas compte. Le rituel sera un succès après un nouveau temps de recherche (voir nouvel essai)

	0
	1
	Rituel non créé. Voir table avant nouvel essai.

	0
	2+
	L'effet se manifeste, mais impossibilité de le refaire à nouveau. Voir table avant nouvel essai.

	1+
	1+
	Rituel créé. Peut l'apprendre à d'autres, le reproduire etc…


	Niveau
	Temps de recherche
	Temps avant un autre essai

	1
	1 mois
	1 semaine

	2
	3 mois
	1 mois

	3
	1 an
	3 mois

	4
	3 ans
	1 an

	5
	10 ans
	5 ans


On peut créer un rituel de 2 niveaux en dessous de son niveau en Rego Magica.
Cette règle est détournable en créant des rituels d'effets moindres mais effectuant une progression vers le rituel désiré.
On a alors un score en Rego Magica à 1 niveau de plus par rituel créé (max = niveau réel en Rego Magica).
Il est possible de combiner les efforts de plusieurs chercheurs: Rego Magica du groupe = Somme (Rego Magica des invidus - 1).

Une semaine de recherches magiques correspond à 30h de recherches effectives.
