Rituels de Mortis Niveau 01

Casting time 5 minutes sauf contraire dans la description.

Intelligence+occulte SR 4+Niveau du rituel (ici SR5)

Dernier Regard (Final Sight) [Dark Ages 3 p196]
Ce rituel permet de voir la dernière chose qu’a vu un mort, si ses yeux sont toujours intacts. Ce rituel permet de voir la dernière image statique, les yeux du cadavre fondent après que l’image ait été récupérée. L’accès à un seul des deux yeux est nécessaire. Le rituel peut donc être utilisé au maximum deux fois sur le même corps, une fois par œil. Le rituel prends 5 minutes. L’image est toujours la dernière image vue, si le corps a fermé les yeux, la dernière image d’avant est montrée. Un succès est nécessaire pour le lancement du rituel.

Glas du destin (Knell of doom) [Players guide to the High Clans p198] 

Le nécromant fait sonner une cloche, et se perce la paume de la main avec un couteau (1 létal non résistible) avant la fin de l'écho de cette cloche. Il détecte si quelqu'un meurt dans un rayon de Occulte x 1.6km (1mile). Sur Astuce+Perception SR6, il détecte la direction et la distance approximative. L'effet dure toute la nuit, chaque mort est ressentie comme l'écho d'une cloche de fer. L’effet dure jusqu’à l’aube.
Hurlement de l'au-delà (Howl from beyond) [Players guide to the High Clans p198] 

Nécessite Nigrimancie 1. Nécessite une mèche de cheveux de la victime, 10 minutes de préparatifs, et le fait de brûler la mèche au dessus d'une bougie noire. La victime commence à entendre les voix provenant du monde des morts. (Note: les cheveux peuvent être remplacés par des éclats d'os, du sang etc…). La malédiction dure 1 heure par succès obtenus sur le lancement du rituel. Les mortels ayant une volonté de 4 ou moins, gagnent un dérangement à la discrétion du conteur.
Jeter les osselets (Casting the bones) [Players guide to the High Clans p197] 

Permet de déterminer son destin (et de l'influencer) en lançant les osselets d'un criminel exécuté. Lancer 1 dé : sur 6+, le prochain jet de dé se fait à SR-1. Sur 5-, le prochain jet se fait à SR+. A chaque fois que le rituel est lancé en une nuit, fait le jet à SR+1 aux dés. Quel que soit le résultat, 10 indique une bonne chance.
Phare d'Eldricht (Eldritch beacon) [Players guide to the High clans p197] 

Nécessite Nigrimancy 1. 15min de rituel. La cire d'une bougie verte doit être assemblée en une sphère de 2cm de diamètre. Cette sphère luit dans le Monde des Ombres, et quiconque la porte est plus sujet aux pouvoirs des spectres (-1SR pour utiliser leurs arcanoïs). Dure 1 heure par succès.
Revivifier le Sang Froid (Revivify the cold vitae) [Dark Ages 3 p196]

Ce rituel permet de se nourrir sur des morts, revivifiant le sang pour qu’il soit ingérable par le ritualiste. Le ritualiste a besoin d’un corps ayant encore un peu de peau, même en décomposition. Le rituel prend 30 minutes. Le vampire récupère un point de sang par succès sur un jet d’intelligence+occulte SR6. Le sang a un goût pauvre, mais nourrit. Tous les fluides contenus dans le cadavre sont transformés en sang. 

