Rituels de Nécromancie Niveau 03
Casting time 15 minutes sauf contraire dans la description.

Intelligence+occulte SR 3+Niveau du rituel (ici SR6)

Boire l'eau du Styx (Drink of Styx's waters) [Blood magic p105] 

Permet de forcer une victime à respecter sa parole. Nécessite le crâne d'un mort. Le nécromancien décalotte le haut du crâne, et en fait un bol couvert d'argile qu'il fait cuir dans un four. La création du bol peut prendre jusqu’à 4 heures. Si l'un des descendants du mort dont vient le crâne mange dans le bol obtenu, ses promesses deviennent porteuses de puissance : s'ils ne les respectent pas, il est hanté par un spectre jusqu'à l’accomplissement de ses dires. S’il ne les respecte pas, il est visité par un Spectre qui le tourmente jusqu’à ce qu’il respecte sa parole. Le bol créé peut être utilisé autant de fois qu’ont le souhaite, tant qu’il n’est pas détruit.
Danse de sang RITUEL VAUDOU (Blood dance) [Blood magic p112] 

Permet d’appeler un esprit et de forcer tout autre à quitter l’endroit. Le nécromant danse et chante pendant 2 heures. Tout en dansant, le nécromant trace des signes complexes avec du sel de mer et du sable coloré, puis établit un lien entre l'esprit et une personne. Celle-ci peut alors communiquer avec le mort, qu'elle voit, pendant une heure, dans l'espace du sceau tracé au sol. Ce rituel ne permet pas d’invoquer le Baron Samedi.
Débusquer le lien (Ritual of the unearthed feather) [Vampire 3ème édition p165] 

Permet d’enchanter un objet, pour qu’il devienne réactif à un lien avec un fantôme particulier (généralement pour l’utilisation du pouvoir niveau 2 Summon Soul (Appel de l’esprit) de la voie du Sépulcre). Requiert 3 heures de rituel, 1 os de doigt du mort concerné, le nom du mort et un morceau de pierre tombale (ou tout autre élément d'une tombe). 
Signe divin (Divine sign) RITUEL PISANOB [Clanbook Giovanni 2 p72] 

Grâce à l'astrologie Aztèque, le nécromant détermine le futur d'une personne, ou bien si elle est morte, permet de créer un lien plus fort pour les rituels. Lorsque le rituel est activé pour un vivant, il permet de déterminer quelle action (générale) il allait faire. Sur un mort, le rituel donne les mêmes bénéfices qu'un lien (catene). Permet de faire comme si le nécromant avait utilisé le rituel de niveau 3 Débusquer le lien.
Tambours cauchemardesques RITUEL VAUDOU (Nightmares drums) [Blood magic p112] 

Permet de demander à un spectre de hanter quelqu’un. Le nécromant imbibe un objet de la victime avec son sang, puis le brûle. L'objet passe alors dans le monde des morts, comme marque de la personne à hanter et cadeau pour le spectre qui s'en chargera. L'objet doit brûler au son de grands tambours tendus de peaux humaines, qui s'entendent tels le tonnerre dans l'autre monde. Le spectre accepte de négocier pour faire cesser ce bruit, et accepte par la même de hanter la victime en retour d'une faveur.
Tempesta scudo (Tempesta scudo) [Clanbook Giovanni 2 p76] 

Ce rituel peut être lancé très rapidement. Le nécromancien danse, se mord la lèvre et crache le sang en cercle autour de lui. Toute action dans le cercle de sang se fait à SR+2 pour un fantôme, +1SR pour un Risen. Le nécromant fait un jet de Dextérité+Performance SR7 en combat (prend 1 tour), SR6 hors d'un combat, pour faire le cercle proprement. La blessure cause la perte d’1 point de sang au nécromant, ainsi qu’1 dommage contendant.
Vacarme des damnés (Din of the damned) [Guide to the Sabbat p110] 

NON VERIFIE. Le nécromancien trace une ligne continue de cendres de morts le long des murs entourant une pièce (en passant au dessus des cadres de portes). Pour toute tentative d'écoute dans cette pièce, il faut faire un jet de Perception+Occulte SR7. Si celui qui écoute fait moins de succès que le lanceur du rituel, il n'entend que des bruits de vent fantomatique (ceux de l'autre monde, en fait). Un échec critique le rend sourd pour la nuit.
Yeux des morts (Eyes of the dead) [Blood sacrifice p85]
Permet de voir (et d'entendre) par les yeux (et les oreilles, si elles sont relativement intactes) d'un mort. Le nécromant verse 1 point de sang (2 pour entendre aussi) en chantant sur un morceau du corps, ou sur un bien prisé par le mort. Il doit voir le corps pendant le rituel. L'effet dure succès nuits, le nécromant pouvant retrouver ses sens à loisirs, puis réutiliser ceux du mort. On peut utiliser ce rituel sur un zombie, mais il ne dure que succès scènes. Si le corps est très incomplet (une tête suffit), le jet se fait à SR+1.
