Thaumaturgie Noire : Path Of Phobos,
Voie de Phobos
Storytellers Handbook To The Sabbat p56
1 Point de Sang, Jet de Volonté SR3+Niveau du pouvoir.

Cette voie est basée sur les peurs. Les personnes possédant la Vrai Foi y sont immunisées. L'infernaliste doit voir sa victime pour pouvoir utiliser ces pouvoirs.
1 Induce Fear, Induire la peur. 
L'infernaliste donne la sensation à une personne d'être observée et suivie. L'infernaliste teste sa Manipulation+Empathie SR(Courage de la victime+3). La victime doit réussir un jet de Courage SR(5+le nombre de succès obtenus au lancement) pour agir à l'encontre du vampire.
2 Apparition, Apparition. 
L'infernaliste donne la sensation que quelque chose de terrible va arriver à la victime si elle ne s'enfuit pas très vite. Les victimes mortelles doivent faire un jet de Courage SR7 pour rester. Les vampires doivent faire le même jet, ou entrer en rötschrek.
3 Terrorize, Terroriser. 
L'infernaliste fait voir à sa victime l'illusion de ses peurs les plus profondes. L'illusion produite n'est visible que par la cible. L'illusion est multi sens, puisque la victime en ressent les effets physiques.

L'infernaliste teste sa Perception+Intimidation SR(Self Control de la victime+3). En cas de succès la victime est paralysée par la peur pour une durée qui dépend du nombre de succès de l'infernaliste. L'effet s'arrête sur un vampire, si ce dernier n'est plus visible pour l'infernaliste.
	Succès
	Durée de la peur

	1
	1 tour.

	2
	5 minutes.

	3
	30 minutes.

	4
	1 heure.

	5
	1 nuit.


4 Fear Immersion / Fear Plague, Immerger dans la peur.
Même chose que le niveau 3 de cette voie, sauf que la victime est au coeur même de sa peur. Par exemple, elle ne voit pas les serpents : elle en est recouverte. Le jet de Courage n'est plus de SR7, mais de SR8. De plus l'effet perdure sur un vampire, même si ce dernier n'est plus visible de l'infernaliste.
5 Leech Of Fear, Liche de peur. 
L'infernaliste peut se nourrir de la peur de ses victimes, comme s'il s'agissait de sang. Les vampires qui pratiquent cette voie prétendent que c'est beaucoup plus agréable de se nourrir de la sorte.

L'infernaliste teste sa Manipulation+Empathie SR8, ce qui détermine la durée de l'effet.

	Succès
	Durée de la peur

	1
	1 tour.

	2
	3 toutes.

	3
	5 minutes.

	4
	30 minutes.

	5
	1 heure.


La durée indique le temps pendant lequel le vampire se nourrit de la peur l'environnant (non provoquée par cette voie). Le vampire regagne 1 point de sang par jet de Courage ou de Volonté manqué par toute cible visible par l'infernaliste.
