Thaumaturgie Séthite : Thaumaturgical Alchemy
Voie de la thaumaturgie alchimique
Blood Magic p69

1 Point de Sang, Jet de Volonté SR3+Niveau du pouvoir.

Cette voie permet de changer les choses en d'autres. Selon le nombre de succès au lancement, le thaumaturge voit quelles sont ses possibilités. Il ne peut transformer quelque chose en or qu'avec 5 succès.
Changer quelque chose d'un matériau en un autre requiert d'avoir de connaître les deux matériaux. Simplement connaître la composition atomique ne suffit pas.

Attention, une matière complexe, ne peut être raffinée, exemple : il est impossible de prendre de l'herbe et la transformer en uranium et vouloir ensuite en faire une bombe atomique.

La pratique de cette voie nécessite d'avoir un laboratoire pour pratiquer. Le niveau de la voie indique les possibilités de changement.

	Niveau
	Possibilités

	1
	Des changements simples : changement de forme, liquide, solide, gazeux etc…

	2
	Des changements complexes : liquide à une forme solide particulière, de l'eau en une séparation d'hydrogène et d'oxygène sous forme gazeuse.

	3
	Des changements très complexes : de l'eau en oxygène respirable, et le changement de l'hydrogènes en gazs rares. 

	4
	Des changements mineurs dans la composition : changer le nombre d'un composant d'un atome, le faisant de passer de 1 jusqu'à 5 dans le même atome. Trouvez une table de Mendeleiev pour comprendre de quoi il s'agit

	5
	Des changements énormes : changer du plomb en or, du nitrogène en radium etc…
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1 Point de Sang, Jet de Volonté SR3+Niveau du pouvoir.

Cette voie permet de changer les choses en d'autres. Le nombre de succès au lancement définit la durée en tour du pouvoir, que l'on peut prolonger en dépensant 1 point de sang par tour de rallonge.
Règle maison, car non dit : une fois le sort écoulé, l'objet ne reprend pas sa forme initiale, mais son état initial.

1 Fortify The Solid Form, Fortifier la forme solide.

Permet de rendre plus solides des objets, rendre une porte impossible à défoncer, un bouclier quasi indestructible etc…

Les objets utilisés pour la défense ont 1 niveau de plus de santé par succès. Les armes offensives augmente le dé de dégât tous les 2 succès, arrondi à l'inférieur.

2 Crystalize Liquid, Cristalliser les liquides.

Chaque succès permet de solidifier 1 litre de liquide. Marche sur tous les liquides. Les autres propriétés ne sont pas changées (la lave est solide, mais toujours aussi brûlante). La glace peut être à 30° dans les tropiques…

Les vampires ne peuvent rien faire avec du sang solide. Il est impossible de solidifier un liquide qu'on ne voit pas (c'est-à-dire, qu'il est impossible de solidifier le sang d'un mortel ou d'un vampire. On ne peut le faire que sur du sang déjà versé.

3 Liquefy The Solid Form, Liquéfier le solide.

Permet de transformer en liquide n'importe quel solide (bouclier, porte, armure, épée, etc…).

Chaque succès permet de liquéfier 1,5 kilo de matériau.
Règle maison : jusqu'à 10 kilos/succès.
	Succès
	Possibilités

	1
	10 kilos : épées, dagues, flèche, pièces, etc… Les objets doivent être accolés, sinon il faut utiliser plusieurs fois le pouvoir.

	2
	20 kilos : 

	3
	30 kilos : 

	4
	40 kilos : 

	5
	50 kilos : 


Un objet ne peut être à moitié transformé, il l'est totalement ou non.
Règle maison : tant que la durée de sort n'est pas écoulée, on peut accumuler les succès, si à la fin, l'objet est fondu, tant mieux. Il ne se passe rien, tant que l'on n'a pas accumulé le bon nombre de succès.

4 Ethereal Stone, Pierre éthérée.

Permet de transformer 1 mètre cubique d'air en une prison de glace de taille équivalente, autour d'une cible. L'air à l'intérieur y est absent. Pour chaque succès, la taille de la prison augmente, dans les limites internes de son environnement (c'est-à-dire qu'il est impossible de créer une prison de 100m3 dans une pièce de 35). Une fois l'effet dissipé, la glace est à nouveau transformée en air, sans laisser de trace d'eau, juste peut être une hygrométrie plus forte pour quelques minutes.

5 Vaporous Transformation, Transformation vaporeuse.

Permet de transformer un solide en gaz. Chaque succès permet de liquéfier 1,5 kilo de matériau (non vivant, ou mort). Règle maison : jusqu'à 10 kilos/succès.

Une fois l'effet terminé, la matière se reforme, à l'endroit ou le vent a pu la déplacer. Si quelqu'un est dans les parages proches à ce moment, il doit faire un jet de Dextérité+Esquive SR6. Un échec signifie qu'il est affecté par la solidification de la matière et subit 1 dégât létal. Un échec critique signifie que la matière s'est agglomérée à son corps, lui infligeant 1 dégât aggravé. Il est presque impossible de retirer la matière sans réitérer ce pouvoir. Un vampire peut toujours trancher la partie prise dans la matière s'il ne s'agit pas de sa tête.

