Nécromancie : The Vitreous Path
Voie du vitreux
Storyteller Handbook 3 p40
Après le Maelström, les 3 premiers niveaux se font à SR+1, et les 2 derniers à SR-1.
[Clanbook Giovanni 2 p58]
1 Eyes Of The Dead, Yeux de la mort.
NON VERIFIE. Permet de voir au travers des yeux d'un spectre. Le nécromant teste sa Perception+Occulte SR6. Permet de percevoir l'état de santé, de dégradation physique du spectre etc…
2 Hour Of Death, Heure de la mort.

NON VERIFIE. Permet de voir dans le monde réel avec les yeux des morts, connaissance des sentiments entre personnes, état physique, mort prochaine d'un individu etc... Le nécromant teste son Astuce+Occulte SR7.
3 Soul Judgement, Jugement de l’âme.

NON VERIFIE. Le nécromant sait s'il parle à l'Ombre ou au fantôme. Permet de négocier séparément avec les deux par exemple. Le nécromant teste sa Perception+Occulte SR7.
4 Breath Of Thanatos, Souffle de Thanatos.

NON VERIFIE. Le nécromant teste sa Volonté SR8, et exhale sur une zone de 250m de coté par succès un nuage entropique, attirant les spectres. Le nécromant doit faire un jet de Dextérité+Occulte pour le diriger sur une cible. La victime du spectre souffre alors d'1 dégât aggravé, devient malade ou alors porte des marques de déchéance physique, mais aussi spirituelle (Aura de corruption ...). Les jets d’actions sociales de la victime se font ensuite à SR+2 pour toute personne étrangère à la mort en général. Ont ne peut être affecté 2 fois de suite par le nuage.
5 Soul Feasting, Festin de l’âme.
NON VERIFIE. Le nécromant peut se nourrir sur l'énergie entropique d'un endroit (où des personnes meurent habituellement, 4 points maximum). Il faut quelques jours pour que le lieu se recharge. Le nécromant peut également se nourrir sur un spectre. Nécessite alors d'attaquer le fantôme. Le nécromant peut ainsi récupérer un maximum de 10 points, utilisables pour booster les pouvoirs (pas pour la nourriture ou le physique).
