Disciplines Combinées pour Tremere.
Vue Thaumaturgique (Auspex 2, Thaumaturgie 1) 6 pts [Clanbook Tremere 2 - p47]  

NON VERIFIE. Idem qu'Auspex 2, mais permet de voir précisément les traces de magie vampirique. Le vampire teste sa Perception+Occulte SR8 (Permet d'identifier les voies utilisées). 1 seul est succès est nécessaire si le vampire dispose du pouvoir.
Ne permets pas de comprendre la Vraie Magie ou la magie statique.
Changement d'humeur (Auspex 2, Domination 4) 18 pts [Counsel of Primogen p103]  

NON VERIFIE. Cette technique requiert le contact visuel, et la cible doit regarder le Tremere. Celui-ci regarde l'aura de la victime, et fait des gestes, émet des grognements, des sourires etc... de façon a faire transiter l'aura de la victime vers un état d'esprit voulu. Ceci dure plusieurs minutes.
Le vampire teste sa Manipulation+Empathie SR7. L'étendue du succès donne l'effet (qualité de changement par rapport à l'effet voulu) et la durée :
	Succès
	Effet
	Durée

	1
	Effet superficiel.
	5 minutes.

	2
	Effet modéré.
	10 minutes.

	3
	Effet modéré
	30 minutes.

	4
	Effet complet.
	1 scène.

	5
	Effet complet.
	1 nuit.

	6
	Effet complet.
	1 semaine.


