Rituels Thaumaturgiques Séthite Niveau 03
Casting time 15 minutes, + 1 point de Sang, sauf contraire dans la description.
Intelligence+occulte SR 3+Niveau du rituel (ici SR6)

Elixir des âmes liées (Linked soul elixir) [Blood Sacrifice p30] 

Cet élixir est du breuvage de Typhon mélangé à des résines et des herbes. Le magicien verse la mixture sur une stèle dédiée à Anubis, et lui demande de pouvoir juger, comme lui juge les âmes. Les personnes buvant la potion connaissent les sentiments les uns des autres, tant qu'ils se voient. De plus, ils ressentent la douleur et le plaisir (donc, par exemple, les pénalités dues aux blessures), les instincts de la Bête (tout le monde fait le jet pour résister!). En contrepartie, tous peuvent utiliser els compétences des autres comme les leurs. Enfin, une personne sous l'effet de ce breuvage ne peut résister ni à Domination, ni à Présence (il ne sait plus quelles sont ses pensées) : l'usage de la volonté est interdit, les 1 ne peuvent annuler un succès s'il est le seul restant. Toute personne ayant bu l'élixir reçoit la suggestion. Une victime peut se débarrasser de ces effets en réussissant un jet de Vigueur SR6 (un jet par heure au maximum). Chaque lancement du rituel créé 2 doses de breuvage.
Envoyer les scorpions (Scorpion sending) [Blood sacrifice p30] 

Le magicien crée un scorpion de cire, avec un morceau de la victime, écrit le nom de Set en vert dessus, et récite le mythe de l'empoisonnement d'Horus (touché enfant par un scorpion envoyé par Set).

La statuette est laissée dans un endroit fréquenté par la victime, et s'anime et le pique dès qu'il passe à proximité. La statue inflige 1 dégât létal par 15 minutes après la piqûre, jusqu'à la réussite d'un jet de Vigueur SR7.

Affecte aussi les vampires (qui peuvent guérir la blessure). On peut esquiver le scorpion sur Perception+Vigilance SR7 (ou 9 si la victime ne s'y attends pas); Si le scorpion est tué avant de piquer, il redevient de la cire. Sinon, il a l'air d'un scorpion mort.
Préparer les jarres canopes (Prepare canopic jars) [Blood magic p119]
Les tissus désirés de la victime sont collectés, puis le rituel des jarres canopes est lancé de manière inversée. Le Séthite peut alors avoir un ascendant sur la victime. Il peut substituer les tissus par un objet personnel de la victime. Il peut alors interférer (pourvu que le sorcier connaisse les actions de sa victime) succès fois par nuit avec la vie de la victime (lui faire rater un bus, oublier quelque chose, se faire agresser par un tiers etc...). Ce rituel dure tant que les jarres restent à leurs places ou ne soient détruites. Le rituel prend 4 heures à lancer. 
Pour des informations sur les jarres, consulter le Blood Magic p115.

