Rituels d'Obtenebration Niveau 01
Ces mains d'ombre qui vous servent (The shadow of hands that serve) [Players guide to the High Clans p177] 

Appelle les plus petites créatures des Abysses appelées Œil d'Ahriman. Ces créatures haïssent la lumière, adorent toucher la vie, et on une pensée vicieuse à faire trembler quiconque les comprendrait.

Le vampire écrase une bougie dans sa paume (cause 1 dégât aggravé impossible à soaker, faire un jet de Courage SR4 pour ne pas entrer en Frénésie). Ensuite, le Lassombra teste son Intelligence+Occulte SR6.

Si c'est un échec critique, le vampire prend 1 dégât aggravé en plus. Si c'est un succès, le vampire sert le poing jusqu'à se faire saigner. Le sang noircit en tombant, brûle et des tentacules d'ombre jaillissent, se propageant vers la fumée du sang.

En tombant, ce sang ouvre une porte sur l'Abysse. Un globe d'ombre (5cm de diamètre environ) se forme sur cette ouverture, et vient dans la main du vampire, nettoyant le sang par des tentacules.

La créature reste une nuit par succès. Elle sert aveuglément le vampire, peut communiquer par des images et des impressions émotionnelles.

Pour ses caractéristiques, consulter le fichier Créatures d'Obténébration (Eyes Of Ahriman) 

Le Lassombra peut avoir autant de créatures de ce type que son niveau en Occulte.
Percer l'obscurité (Pierce the murk) [Players guide to the High Clans p175]
Le Lassombra concentre avec Obtenebration 1 des ombres dans sa main, et plonge son regard dedans. Il teste ensuite sa Perception+Occulte SR8. S'il réussit, il gagne l'Avantage Vue nocturne contrôlable. Mais quand il utilise cette faculté, ses yeux deviennent entièrement noirs.

Si le jet est un échec critique, il gagne le Défaut Vue nocturne incontrôlable, et ses yeux sont toujours noirs.
