Kai, Kai.

Dark Alliance : Vancouver
Cette discipline est pratiquée par des vampires du Japon. Elle est basée sur l’étude du Bushido.

1 Inward Focus, Focus interne [Dark Alliance : Vancouver] 

Permet au vampire de réfréner sa frénésie. Dans une situation où la frénésie du vampire va le détourner du but fixé par son maître, il peut se raisonner et dépenser 2 points de sang pour l'éviter (au lieu de dépenser de la Volonté) pour 1 scène.
2 Focus, Focus [Dark Alliance : Vancouver] 

Permet au vampire d’effectuer des frappes dévastatrices, brisant les murs et l’acier (entre autres choses). Les dégâts infligées à une victime ou un objet sont augmentés de 2 dés par point de sang utilisé avec ce pouvoir (maximum 10 dés de plus, donc maximum 5 points de sang). Les dégâts ainsi ajoutés sont des dégâts aggravés.
3 Honorable élixir [Dark Alliance : Vancouver] 

Permet au vampire de donner à son sang la propriété de forcer ceux qui le boivent à se tenir avec honneur. Pendant 1 scène, les personnes ingérant le sang du vampire se sentent obligées de traiter honorablement le vampire. Le vampire doit dépenser 1 point de Volonté et 1 point de sang pour activer ce pouvoir. Subir ce pouvoir trois fois de suite, à une nuit d’intervalle, produit non seulement un lien de sang classique, mais l’effet de ce pouvoir s’ajoute, aussi longtemps que le lien de sang dure. Souvent ce pouvoir est utilisé pour des négociations. Une seule goûte de sang suffit, ainsi, il est possible de le mélanger à une boisson. 
4 Bouclier contre le feu [Dark Alliance : Vancouver] 

Permet au vampire de se protéger efficacement du feu. Le vampire peut dépenser X points de sang pour être invulnérable au feu pendant X tours. Le vampire a alors un halo rouge autour de lui.
5 Loi du Daïmo [Dark Alliance : Vancouver]

Permet au vampire de forcer une personne (y compris un vampire) à accomplir une tâche pour lui. Le vampire doit formuler sa demande verbalement (et dans une langue comprise par la cible). Ensuite, le vampire teste sa Manipulation+Commandement SR(Volonté de la cible). La cible résiste par un jet opposé de Volonté SR8. Un seul succès est requis pour que l’effet commence.

Une cible qui est déjà sous l’effet de l’Elixir honorable (pouvoir de niveau 3 de cette voie), divise sa Volonté par 2 pour résister à ce pouvoir.

La cible perd ensuite 1 point de Volonté par semaine où il ignore la demande du vampire. L’effet de ce pouvoir dure jusqu’à ce que la tâche soit effectuée.
