Disciplines Combinées pour ceux ayant la Voie de la Chevalerie.
Une oreille pour le mensonge (Auspex 2) 14 pts [Road of Kings p72] 

NON VERIFIE. Permet de savoir si l'interlocuteur dit sciemment un mensonge ou non. Le vampire teste sa Perception+Empathie SR(Manipulation+Subterfuge de la victime).
Inspirer la grandeur (Présence 3, Force d'Ame 3 ou Puissance 3) 21 pts [Road of Kings p72] 

NON VERIFIE. Le vampire, en motivant ses troupes par un discours,  peut dépenser des points de sang pour augmenter la Force (ou la Puissance pour une goule ou un vampire) et/ou la Vigueur (ou la Fortitude).
Le vampire teste son Charisme+Commandement SR7. Le nombre de succès indique le nombre de points de sang maximum que le vampire peut dépenser pour ce pouvoir, répartis ensuite.
Ce nombre est limité par la génération. Les points donnés peuvent faire dépasser les limites de générations, ou 5 pour des mortels.

Inspirer la grandeur version forte (Présence 3, Force d'Ame 3 ou Puissance 3) 14 pts [Road of Kings p72] 

NON VERIFIE. Même chose que précédemment, mais le nombre de succès est répartissable en plus sur le nombre de personnes affectées. Le nombre de succès indique l'effet.
	Succès
	Nombre de personnes

	1
	2 personnes.

	2
	4 personnes.

	3
	8 personnes.

	4
	20 personnes.

	5 et +
	Les personnes à proximité.


La voix de la Vérité (Domination 2, Présence 2) 14 pts [Road of Kings p73] 

NON VERIFIE. Voir Aura de l'Indéniable vérité, mais applicable sur une seule personne.
Son de la parole brisée (Auspex 4, Domination 4 ou Présence 4) 28 pts [Road of Kings p73] 

NON VERIFIE. Permet de savoir si un vassal a brisé sa parole. Le vampire teste sa Perception+Commandement SR(Volonté de la cible). Le nombre de succès donne l'effet.

	Succès
	Nombre de personnes

	1
	Le vampire sait qu'un vassal a trahi.

	2
	Le vampire a vaguement une idée de qui a pu le trahir.

	3
	Le vampire sait quel vassal l'a trahi, mais ne connaît les circonstances que vaguement.

	4
	Le vampire comprend mieux les circonstances, et quel serment ou obligation a été brisé.

	5 et +
	Le vampire a une vision du vassal pendant quelques secondes, possibilité donc de voir son environnement.


