Thaumaturgie Noire : Rego Manes, Path Of The Spirits,
Voie des esprits
Dark Ages Companion p107
1 Point de Sang, Jet de Volonté SR3+Niveau du pouvoir.
C'est probablement la voie thaumaturgique la plus ancienne. Les infernaliste ont renforcé sa puissance, permettant aux démons d'œuvrer pour eux sur la terre pour une nuit, ou jusqu'à ce qu'ils entendent sonner les cloches d'une église.

Existe de manière similaire pour les esprits de la nature (Rego Mentem) [Dark Ages Companion p107].
Première utilisation du pouvoir : contre les esprits. L'infernaliste jette un nombre de dés de dégâts SR6 égal à son niveau de voie de Rego Manes. L'esprit ou démon résiste par un jet de Volonté SR6.
Seconde utilisation : invocation d'être plus ou moins puissant. [Dark Ages Companion p107]

	Succès
	Effet

	Echec
	Impossibilité d’utiliser à nouveau ce pouvoir pour cette nuit.

	Echec Critique
	La créature est en colère et attaque le thaumaturge.

	1
	Le démon vient, ne suit le vampire que dans son intérêt. Il peut repartir quand il le souhaite.

	2
	Le démon offre des réponses simples aux questions que l'infernaliste lui pose.

	3
	Le démon est bien disposé envers l'infernaliste et lui offre des réponses détaillées.

	4
	Effectue des taches simples pour l'infernaliste.

	5
	Le démon est content d'être invoqué et sert pleinement et fidèlement l'infernaliste pour la nuit.


En fonction du niveau, la capacité à convoquer des esprits est différente.

	Niveau
	Effet

	1
	Esprit Insignifiant. Attributs : 4/3/2, Habilités : 3/2/1

	2
	Esprit Moindre. Attributs : 5/4/3, Habilités : 4/3/2. 2 disciplines ou points d'Investissement démoniaques.

	3
	Esprit Faible. Attributs : 6/5/4, Habilités : 5/4/3. 4 disciplines.

	4
	Esprit Mineur. Attributs : 7/6/5, Habilités : 6/5/4. 6 disciplines

	5
	Esprit ou Démon Spécifique, comme ceux du chapitre 7 du Dark Ages Companion, ils demande un sacrifice, et ne servent l'infernaliste que si c'est dans leur intérêt.


