Rituels Thaumaturgiques Séthite Niveau 06

Casting time 30 minutes, + 1 point de Sang, sauf contraire dans la description.
Intelligence+occulte SR 3+Niveau du rituel (ici SR9)

Détente (Trigger) [Lair of the hidden p141] 

Version améliorée du niveau 5. Les conditions peuvent être plus vagues, les interprétations plus libres (exemple: sortir du château peut très bien signifier sortir physiquement ou astralement). Le rituel se déclenche alors.

Envoyer le serviteur (Servitor sending) [Lair of the hidden p142] 

NON VERIFIE. Le vampire trace un cercle avec son sang et chante les incantations appropriées. Puis un serviteur (goule, esprit ou autre) rentre dans le cercle, et est projeté à tout endroit désiré connu par le vampire. Pour envoyer vers une personne et pas un lieu, il est nécessaire de connaître le Vrai nom de la cible, ou avoir une relique de son corps, ou un lien sympathique. Coûte 3 points de Sang, et 1 point de Volonté. Pour 1 Volonté supplémentaire, il est possible pour le serviteur de revenir à volonté dans l'heure suivante.

Espionnage majeur (Greater scrying) [Lair of the hidden p142] 

NON VERIFIE. Version améliorée du niveau 4. Permet, en plus de visionner un endroit ou une personne, d'utiliser Domination, Aliénation, ou tout pouvoir mental similaire comme s'il était présent. Si un contact physique est nécessaire, l'effet ne peut être appliqué. SR6 pour un lieu ou une personne très familière, 7 pour le familier, 8 pour une description sommaire, 9 pour un lieu ou une personne inconnue. Nécessite une surface d'eau ou un grand miroir (ou même une lentille), et d'autres objets suivant le type de magie pratiquée.

Momie hybride (Hybrid mummy) [Blood Sacrifice p31]

Le magicien assemble les parties de plusieurs cadavres (y compris animales si désirées). Le rituel dure 40 jours (comme pour une momie normale) incluant le travail de momification et les rituels. Le final est une invocation à Apep et d'autres pouvoirs du monde souterrain, alors que la momie est passée dans la fumée d'un feu nauséabond.

Un esprit, en général malveillant, occupe alors le corps. La momie a forcément 1 point dans tous les attributs physiques et mentaux. Le magicien décide des traits de la momie (Force et Vigueur sans limites, Dextérité limitée à 3, Intelligence, Esprit et Compétences à 2 (ou limitée par les propres connaissances du magicien), et pas d'attributs sociaux).

Diviser le nombre total de points attribués par le sorcier (en dehors de ceux de base) d'Attributs et de Compétence par 3 pour avoir le coût en Volonté, à dépenser pendant les 40 jours.
Ces momies peuvent apprendre par la suite (4 fois le coût normal pour un vampire), et ont une autonomie totale, ainsi que des désirs propres. Il est possible de leur apprendre des disciplines.

Elles ne se dégradent que lorsqu'elles sont exposées au soleil ou au monde moderne.
