Rituels Thaumaturgiques Assamite Niveau 05

Casting time 25 minutes, + 1 point de Sang, sauf contraire dans la description.
Intelligence+occulte SR 3+Niveau du rituel (ici SR8)

Détente (Trigger) [Lair of the hidden p141] 

Permet de délayer un rituel, qui se déclenche sur un évènement ou une condition précise : mot prononcé, mort de quelqu'un etc... Le fait de prononcer un mot de nature similaire ne suffit pas pour déclancher le rituel retenu par exemple. Autre exemple : le rituel ne peut se déclencher sur le fait de "comploter", car cela est trop vague, la commande de départ ne doit pas être soumise à interprétation.

Lumière vengeresse (Light of vengeance) [Clanbook Assamites p28] 

NON VERIFIE. En utilisant 1 point de sang pour filtrer une source de lumière, le vampire transforme toute source artificielle de lumière en une arme projetant la lumière du soleil. L'effet dure de 2 à 20 minutes (le temps que le sang sèche), le rituel prend 3 tours à réaliser. La victime résiste par un jet de Vigueur+Fortitude SR(niveau de thaumaturgie du ritualiste). Les dégâts ne sont pas aggravés.
Portail Apsu (Apsu portal) [Blodd sacrifice p50] 

Les mésopotamiens croient que tout lac ou cours d'eau est relié à une mer souterraine, Apsu. Les temples contiennent parfois une citerne, aussi appelé Apsu, reliée symboliquement à l'Apsu du mythe. Le sorcier peut utiliser une citerne proprement consacrée pour ce rituel. Il mêle à l'eau de l'eau de rose et de son sang. En mélangeant une eau pure d'une autre citerne, il peut alors plonger dans sa citerne, et se retrouve dans l'autre, quelque soit la distance. D’autres personnes peuvent emprunter le même chemin.

Portance astrale (Astral Portent) [Blood sacrifice p48] 

Cette version plus puissante que le niveau 2, 3, et 4 permet de voir dans les cieux les directions majeures de la vie d’une Nation. Voir le niveau 2 Portance Astral pour plus d’informations.

Rite de Marduk tué et ressucité (Rite of Marduk slain and risen) [Blood magic p126] 

Un Assamites, autre que le sorcier, désigne une cible qu'il veut diabler. Le rituel est lancé avec au moins 3 autres participants connaissant ce rituel: ils jouent les rôles de Ea (mère de Marduk), Sarpanitu (conjoint), et Tiamat (dragon du chaos). Tiamat "tue" Marduk, qui ressucite, et la "tue".

Une fois ceci fait, chaque participant frappe au visage Marduk, jusqu'à ce que des larmes de Sang apparaissent. Le bénéficiaire du rituel, s'il réussit à diabler sa victime avant le prochain levé du soleil, fait ressentir à toute la lignée descendante de celle-ci (et aux vampires liés au Sang) les derniers instants de la victime.

Tous perdent 1 point de sang, et 3 points de Volonté, qui vont au diaboliste. Si le Sang dépasse la capacité du diaboliste, le sorcier en bénéficie.

Enfin, avant que 13 nuits de mauvais augures ne soient passées (lancer 1 d10 chaque nuit, 1 signifie un mauvais auspice), tout intervalle de 10 minutes passées par ces personnes affectées en présence du diaboliste leur fait perdre 1 point de Volonté, car elles subissent les réminiscences du rituel.
Vengeance de Lilith (Lilith's vengeance) [Blood sacrifice p50] 

Caïn aurait eut ses pouvoirs de Lilith... et l'aurait ensuite trompé. Ce rituel invoque le pouvoir de Lilith pour priver un vampire d'un de ses pouvoirs. Il peut ainsi retirer 1 niveau de discipline du choix du ritualiste par succès pour 1 mois entier. Un sorcier ne peut maudire plus d'une fois simultanément une victime.

Le rituel nécessite 5 reliques mineures sacrées, utilisées lors du rituel, et qui sont consumées dans le processus (Eau bénite par Saint machin, feuille d’arbre sous lequel Mahomet a prêché etc..). 

L'invocation du Divin inflige une blessure aggravée non soakable au ritualiste et nécessite la dépense d’1 point de volonté, ainsi qu’un jet de Courage pour résister au Rötschrek.  De plus, le sorcier doit avoir un morceau du corps de la personne visé, ou bien son vrai nom, ou bien des indications astrales liées à sa date de naissance et sa date de Baiser.
Voir par les yeux du ciel (Seeing with the sky's eyes) [Blood magic p126]
En se concentrant sur une image ou un objet d'une personne, le Sorcier peut savoir où se trouve précisément une personne, où qu’elle soit sur la terre. Ce rituel est généralement destiné à donner la cache d’un ennemi à des assamites de plus grande génération, en échange de vitae.
