Nihilistics, Nihilistics.
Dirty Secrets Of The Black Hand, p73.
Discipline très rare, et pratiquée seulement au sein de la Main Noire. Elle provient des sorciers Nagaraja. Cette discipline est en rapport avec le monde des morts et des espris.
1 Eyes Of The Wraith, Yeux du Spectre [Dirty secrets of the black hand p73] 

Permet au vampire de voir dans le monde des morts. Le vampire dépense 1 point de sang et peut voir et entendre dans le monde des morts pour 1 scène.
Pendant ce temps, le vampire ne peut ni voir ni entendre ce qui se passe dans le monde physique. Le vampire peut ainsi passer de la perception d’un monde à l’autre. Aucun jet n’est nécessaire, et la réussite est automatique.
2 Consume The Dead, Consommation de morts [Dirty secrets of the black hand p73] 

Permet au vampire de pouvoir se nourrir des fantômes. Le vampire peut absorber jusqu’à 3 points de Corpus (1 Corpus=1 point de sang).
Aucun jet n’est requis pour activer ce pouvoir, qui est gratuit. Toutefois les fantômes ne subissent pas l’effet apaisant du baiser et feront tout pour se libérer de l’étreinte de leur assaillant.
3 Aura Of Decay, Aura de décrépitude [Dirty secrets of the black hand p73] 

Permet au vampire de corrompre ce qui l’entoure, sa corruption devenant si grande qu'elle dégrade les objets autour du vampire.
Le vampire dépense 1 point de sang pour activer cet effet, qui prend de 1 tour à quelques heures pour s’accomplir. Une radio cesse de fonctionner en 1 tour, mais le plastique et les autres matériaux se dégraderont en quelques heures.
Un pieu verra sa pointe pourrir en 1 tour, et le pieu entier s’effritera en une minute. Une voiture tombe en panne, un verre se casse, le métal se corrode, le bois pourri etc…
4 The Dark Touch, Sombre toucher [Dirty secrets of the black hand p73] 

Permet au vampire d’utiliser son énergie destructive pour affecter aussi bien les vivants, les morts que les morts-vivants (y compris les fantômes). Le vampire doit toucher sa victime, et réussir un jet de Charisme+Occulte SR(3+ la Vigueur de la victime). La victime subit 2 dégâts létaux par succès.
5 Nightcry, Cri [Dirty secrets of the black hand p73] 

Permet au vampire de lancer un cri, qui affecte aussi bien le monde physique que le monde des ombres (Umbra). Le cri appelle des créatures de l’Umbra, et si le vampire se trouve dans le monde physique, elles essayeront de le rejoindre dans le monde physique si elles le peuvent. C’est au conteur de décider quelle créature est appelée, en accord avec la région d’où émane le cri.

Le vampire teste son Charisme+Intimidation SR8. Les succès indiquent la proportion de fantômes venant et tentant de se manifester. Un échec critique sur ce jet invoque une créature hostile au vampire.
6 Black Blood, Sang Noir [Dirty secrets of the black hand p73] 

Permet au vampire de créer des liens de sang avec des fantômes, de se nourrir dessus, leur procurant l’extase du baiser.
7 Oblivion's Dance, Danse de L'Oubli [Dirty secrets of the black hand p74] 

Permet au vampire d’invoquer les Forces de l'Oubli. Celles-ci sortent des yeux, de la bouche, du nez et des oreilles du vampire.

Le vampire teste sa Vigueur+Athlétisme SR8.
Tout ce et ceux qui se trouvent alors à proximité du vampire subissent les effets des pouvoirs de niveau 3 et 4 de cette voie, le corps du vampire devenant un conduit entre le Vide et le réel. 
L’équipement du vampire subit également l’effet.

L’effet dure 2 tours par succès obtenus au lancement du pouvoir.

