Thaumaturgie : Rego Motus : Movement Of The Mind

Voie du mouvement de l’esprit

Vampire Dark Ages 3 p215

Vampire The Mascarade 3 p181

Ce pouvoir équivaut à la télékinésie, l’habilité à manipuler les objets avec l’esprit. A haut niveau, ce pouvoir permet de voler. L’objet (ou le groupe d’objets) manipulé mentalement l’est comme s’il était tenu dans la main. Pour causer des dommages en projection, il faut avoir cette voie au moins au niveau 4.

1 Point de Sang, Jet de Volonté SR3+Niveau du pouvoir.

Le nombre de succès indique le nombre de round que dure le contrôle.

A la fin de la manipulation, le thaumaturge peut refaire un jet, sans dépenser de point de sang. S’il réussit, l’effet est prolongé. S’il échoue, il doit à nouveau dépenser un point de sang.

Si le pouvoir est utilisé pour manipuler un être vivant, un jet d’opposition est à faire. Un jet de volonté opposé avec le SR de la volonté de l’autre est à faire à chaque round.

	Niveau de la voie
	Poids autorisé et pouvoir.

	1
	1 pound (0,5 Kilos)

	2
	20 pounds (9 kilos) (ouvrir une porte, porter une dague) etc…

	3
	200 pounds (90 kilos) Le Thaumaturge peut voler à vitesse de course quel que soit son poids. (ouvrir une porte fermée à clef)

	4
	500 pounds (226 kilos) Le thaumaturge peut lancer des objets à une force égale à son niveau de voie du mouvement de l’esprit.

	5
	1000 pounds (453 kilos)


