Thaumaturgie Noire : Video Nefas
Voie de la révélation démoniaque
Dark Ages Companion p105
1 Point de Sang, Jet de Volonté SR3+Niveau du pouvoir.

Cette voie est basée sur les oracles et les gains de secrets sur les démons et les mortels. Les démons sont donc peu enclins à l’apprendre aux thaumaturges infernalistes. Cette voie est une adaptation de la voie paganique Video Pellis. Cette voie est tombée en désuétude au 16ème siècle, et une version nouvelle a vue le jour dans le Sabbat sous le nom de Voie des connaissances secrètes (Path Of Secret Knowledge). Au 20ème siècle, la voie des connaissances secrètes n’a plus grand-chose à voir avec la Video Nefas.

1 See The Unseen, Voir l'invisible.
L’infernaliste peut voir démons, fantômes et esprit comme s'ils se manifestaient. Tous les jets se font à SR+1 lorsque ce pouvoir est activé. Il ne coûte pas de point de sang, car il est automatique. Aucun jet n'est nécessaire.
2 Learn The Heart's Pain, Connaître les blessures secrètes.

L’infernaliste prend conscience des plus chagrins de sa victime en regardant dans son "cœur". Ce pouvoir est utile pour savoir comment atteindre une cible en frappant ou cela fait déjà mal. Le nombre de succès obtenus au lancement, permet à l'infernaliste d'avoir des informations. Avec 1 succès : révèle si oui ou non, la cible a des remords. Avec 5 succès : révèle à l'infernaliste les péchés en détail, les ennemis et la famille de la cible.
3 Seize The Moment, Saisir l'instant.

L'infernaliste peut chercher dans la mémoire ou les pensées d'un sujet. Pour chaque succès, l'infernaliste obtient un souvenir spécifique. Par exemple, l'infernaliste veut connaître les dispositions présentes du sénéchal local. Il utilise son pouvoir. Il obtient 3 succès, il apprend : quels sont ses plans à court termes, quels sont ses troupes exactes, et s'il sait quelque chose de l'infernaliste ou non.

4 Casting The Bones, Lancer les osselets.
Permet à l'infernaliste de voir l'avenir. Requiert un jeu d'osselets gravés sur des os d'un être pensant nouveau à chaque utilisation. Le futur n'est pas fixe, toujours en mouvement est l'avenir, comme dirait Yoda. Ce pouvoir est plus précis en cherchant des choses générales plutôt que centrées sur des individus précis. Par exemple : les croisés reprendront-ils Jérusalem ?

Le nombre de succès définit la portée de la vision.

	Succès
	Portée de la vision

	1
	Le futur très proche.

	2
	Jusqu’à 1 semaine.

	3
	1 mois lunaire.

	4
	1 saison.

	5
	1 année.


5 Recall The Bloody Dead, Réclamer vengeance.

Permet à l’infernaliste de convoquer un démon mineur, de l’apparence d’une victime d’une mort sanglante. Le démon mineur va pourchasser le meurtrier pour 24 heures par succès obtenus par l’infernaliste au lancement. Ce pouvoir n’est utilisable que lorsque une victime a été assassinée de manière sanglante.
Les caractéristiques du démon sont les suivantes : 
Force 5, Dextérité 2, Vigueur 5, Charisme 0, Manipulation 0, Apparence 0 (ici celle de la victime), Perception 2, Intelligence 2, Astuce 2.

Bagarre 5, Furtivité 5 (spécialité attendre patiemment).

Niveaux de santé : OK, OK, OK, OK, -1, -1, -1, -2, -2, -2, -3, -5, renvoyé aux enfers.

Attaque : des griffes, des morsures et de constriction, pour 7 dés plus la puissance.

Disciplines : Fortitude 3, Potence 4.

Réserve de sang : 10.

Volonté : 5.

Ils peuvent avoir du poison ou d'autres habilités spéciales.
