Rituels de Thaumaturgie Noire Niveau 05

Casting time 25 minutes sauf contraire dans la description.

Intelligence+occulte SR 3+Niveau du rituel (ici SR8)

Appeler à Soi (Call forth the host) [Guide to the Sabbat p102]
NON VERIFIE. Permet à l'infernaliste d'invoquer un démon qui appliquera les ordres du thaumaturge à la lettre (mais pas l'esprit de ces ordres). Beaucoup de démons détestent être invoqués, et se feront une joie de nuire à l'infernaliste après coup. Un démon peut prendre toute forme. L'infernaliste doit connaître le nom du démon pour l'invoquer. Ce rituel prend 5 heures à lancer. Le démon sert l'infernaliste pendant 5 heures. Le démon est un démon mineur (Attributs physiques à 3, Attributs mentaux à 2)
Bannir Tivilio (Dismiss Tivilio) [Storytellers handbook to the Sabbat p52]
Permet à l'infernaliste de renvoyer Tivilio (voir rituel de niveau 3) en Enfer... et il n'aime pas ça!
Dans l'Abysse (Into the Abyss) [Guide to the Sabbat p104]
NON VERIFIE. Permet de passer en enfer. Un mur doit être entièrement repeint avec le sang d'enfants. Le rituel dure 24 heures, temps durant lequel l'infernaliste doit rester éveillé. Le portail reste ouvert pendant 1 heure par niveau de volonté de l'infernaliste. Les démons de l'Enfer ne peuvent sortir par cette porte, mais l'infernaliste et ses alliés (ceux qu'autorise l'infernaliste à passer la porte), oui.
Détente (Trigger) [Lair of the hidden p141]
Permet de délayer un rituel, qui se déclenche sur un évènement ou une condition précise : mot prononcé, mort de quelqu'un etc... Le fait de prononcer un mot de nature similaire ne suffit pas pour déclancher le rituel retenu par exemple. Autre exemple : le rituel ne peut se déclencher sur le fait de "comploter", car cela est trop vague, la commande de départ ne doit pas être soumise à interprétation.

Fermer les chemins (Fermer les chemins) [Guide to the Sabbat p103]
NON VERIFIE. La victime subit pendant la durée d'effet un 1 virtuel sur toute action entreprise. Cette malédiction n'est pas lancée à la légère, car elle est très dure à lever. Pour lancer la malédiction, l'infernaliste éteint 14 flammes à mains nues, en prononçant le nom de la victime.

Règle maison : nécessite un jet de volonté SR6 ou la dépense d'un point de volonté. L'infernaliste subit 1 dégât aggravé à chaque bougie, soakable avec une difficulté de SR3.

Puis l'infernaliste sacrifie 2 points de Volonté Permanents. Pour lever la malédiction, l'infernaliste doit se couper la main gauche (jet de Volonté SR6, ou dépenser 1 point de volonté), et dépenser 2 points de Volonté Permanents. Le nombre de succès au lancement du rituel donne la durée de la malédiction.

	Succès
	Durée de la malédiction

	1
	1 nuit.

	2
	1 semaine.

	3
	1 mois.

	4
	1 année.

	5
	10 ans.


La fournaise intérieure (The inner furnace) [Storytellers handbook to the Sabbat p53]
Permet à l'infernaliste de brûler un humain par combustion spontanée. L'infernaliste doit voit sa cible et tester sa Manipulation+Connaissance des démons SR(Volonté de la cible). Chaque succès inflige un dégât, non résistible. Ce pouvoir ne marche que sur des humains.
Liche des âmes (Soul leech) [Storytellers handbook to the Sabbat p53]
Permet à l'infernaliste de se nourrir sur les âmes des personnes décédées récemment. L'infernaliste teste son Astuce+Intimidation SR(Volonté de la cible au moment où elle était en vie). L'âme apparaît comme un nuage de brume, où transparaît le visage du mort. Le consommer le détruit dans d'atroces souffrances, et fait regagner 5 points de sang à l'infernaliste. De plus, l'infernaliste est guérit d'un niveau de blessure. La sensation est meilleure que n'importe quelle tentative pour boire du sang.
Lier l'intru (Bind interloper) [Guide to the Sabbat p102]
NON VERIFIE. Permet de lier à la servitude un démon appelé par un autre infernaliste. La méthode varie de l'offre d'un sacrifice à la connaissance du nom véritable du démon, ou la promesse d'une âme. Requiert 50 minutes de rituel et la nécessité d'accumuler plus de succès que l'infernaliste invocateur. Le démon est un démon d'une puissance certaine (Attributs physiques à 3, Attributs mentaux et sociaux à 2).

Main de la Gloire (The hand of glory) [Dark Ages Companion p109]
Permet de plonger tous les habitant d’un bâtiment dans un profond sommeil. L’infernaliste doit préparer le rituel avec une main d’un pendu. En allumant les doigt avec du feu et en se servant de la main (règle maison : avec son bras si on le souhaite) comme d’une torche, tous les humains dans le bâtiment ou rentre l’infernaliste sombre dans le sommeil. Dans un grand bâtiment, seuls les humains proches s’endorment.
Protection contre les démons (Ward versus demons) [Dark Ages Companion p109]

Pareil que le ward versus ghouls, mais contre les démons et autres créatures infernales, et il faut du sang d’un humain pur. Ce rituel créé une zone dans laquelle les démons ne peuvent aller sans subir de dégâts. Le rituel est centré sur le ritualiste, et ne se déplace pas. Le cercle et la durée varient selon les souhaits du ritualiste.
Le rituel nécessite 3 points de sang humain et le ritualiste doit déterminer à l’avance la taille et la durée du rituel. Le cercle est de 10 pieds (3 mètres) de rayon. Le cercle peut augmenter de 10 pieds de rayon par SR+1 souhaité jusqu’à un maximum de SR+9. Pour augmenter encore le rayon de 10 pieds passé le SR+9, il faut avoir un succès de plus que d’incréments voulus en plus à SR9. Le ritualiste dépense 1 point de sang par incrément de 10 pieds de rayon du cercle. Le rituel prend le temps normal de lancement, pour une durée d’une nuit. Pour une durée d’une année, le rituel prend la nuit complète.
Une fois le cercle créé. Si un Démon s’approche, il peut faire Intelligence+occulte SR8 pour savoir ce qu’est ce cercle. Si le Démon veut passer dessus il doit faire un jet de Volonté SR (le niveau de thaumaturgie du ritualiste +3). Si c’est un échec, le Démon est repoussé, reçoit 3 dés de dégâts contendants. Pour entrer à nouveau le jet se fait à SR+1. Le Démon peut toujours ressortir du cercle sans jet.  Une variante existe avec de l’eau bénite (généralement pour les non infernalistes).

