Thaumaturgie : Transitus Velociter
Voie de la chevauchée (nom inventé)
Vampire Dark Ages 3 p217
1 Point de Sang, Jet de Volonté SR3+Niveau du pouvoir.

Cette voie permet au thaumaturge de se déplacer très vite avec sa monture, rendant celle-ci très endurante. 

Le thaumaturge sélectionne la ou les cibles, et dépense le sang. Chaque succès permet de se déplacer pendant une heure complète à 30miles à l’heure (48 kilomètres heures) sans se fatiguer.

Ce pouvoir ne permet pas d’accélérer sa vitesse de déplacement en combat. Le pouvoir fonctionne sur les animaux, les humains, les goules, les vampires etc…

	Niveau
	Effets

	1
	One personne (humaine ou animale).

	2
	Jusqu’à 6 montures, ou un chariot chargé.

	3
	Jusqu’à 12 montures ou 4 chariots d’approvisionnement.

	4
	Jusqu’à 24 montures, ou 8 chariots d’approvisionnement, ou 1 engin de siège.

	5
	Jusqu’à 48 montures, ou 16 chariots d’approvisionnement, ou 4 engins de siège.


Version Libellus Sangunis : 

Toute utilisation nécessite en plus du jet de volonté et du point de sang, un jet de Manipulation+Dressage SR7. Cette voie a pour effet d'augmenter les capacités de déplacement d'animaux ou de machines de guerre, ou d'augmenter leurs capacités de charge de manière artificielle. Attention : ce n'est ni de la Célérité, ni d'aucun autre pouvoir physique. Chaque succès permet de prolonger l'effet d'une journée. Ceci ne peut affecter d'humains ou d'être surnaturels. De plus, il est nécessaire de dépenser 1 point de Volonté additionnel pour chaque caractéristique que l'on veut affecter en plus (ex: aller vite et longtemps...).

