Thaumaturgie Noire : Rego Dolor,
Voie de commandement à la douleur
Dark Ages Companion p107
1 Point de Sang, Jet de Volonté SR3+Niveau du pouvoir.

Cette voie a été découverte en premier par les Baali. Mais les véritables maîtres de cette discipline infernaliste sont les Tzimisces.

1 Strike The Broken Limb, Frapper le membre cassé.

L'infernaliste peut rouvrir une vieille blessure en touchant la victime, lui causant 1 blessure létale par succès obtenue au lancement du sort. Les dégâts peuvent être soakés normalement.
2 Phantom Pain, Douleur fantôme.

Toucher la victime lui inflige des douleurs fantômes. Celle-ci reçoit 1 niveau de blessure fantôme (le niveau de santé n'est pas perdu, mais la douleur et les pénalités de dés sont appliquées) par succès obtenus au lancement du pouvoir. Les créatures surnaturelles peuvent résister par un jet de Volonté (règle maison : SR volonté de l'infernaliste) en opposition avec les succès de l'infernaliste.

Dépenser 1 point de sang guérit une blessure fantôme. Sinon les effets dure 1 scène. Un vampire ne peut tomber en torpeur de cette manière, mais un mortel peut tomber, inconscient.
3 Curse The Senses, Maudire les sens.

Chaque succès obtenus au lancement du sort permet à l'infernaliste de priver sa victime d'un sens (régénérable par le sang pour un vampire) pour une durée d'1 scène. Généralement c'est la vue qui est le sens affecté le premier. 
Variante : le vampire enlève le sens de la douleur de la victime (ignorer les pénalités de succès blessures).
4 Feed The Corruption, Nourrir la corruption.

L'infernaliste fait apparaître des démons mineurs sous forme de mouches et de vermine sous la peau de sa victime. Les mouches restent causent tous les jours 1 blessure létale de morsure. La vermine inflige chaque jour autant de dégâts létaux que de jours passés dans le corps (c'est-à-dire que çà augmente tous les jours). Exemple sur au troisième jour, la victime subit 1 blessure létale des mouches et 3 blessures létales de la vermine. Ces dégâts ne peuvent être soakés, et les mortels meurent généralement dans une agonie atroce. Les vampires peuvent régénérer, mais ne peuvent soigner cette infection. Ils doivent attendre la fin du pouvoir.

5 Eternal Torment, Tourment éternel.

L'infernaliste inflige des dégâts aggravés à sa victime en la touchant. L'infernaliste lui inflige un nombre de dégâts aggravés égal au nombre de succès obtenus au lancement du pouvoir. Les mortels ne peuvent soaker ces dégâts ou les régénérer. Les vampires peuvent soaker avec Fortitude.

De plus tant que les dégâts initiaux ne sont pas guéris, la victime en subit autant en dégât létal par nuit.
