Thaumaturgie Islamique : Sada Chadub Allah
Voie de la colère d’allah
Road Of Heaven p71
Sada Chadu Allah signifie Echos de la Colère d'Allah. Cette Voie permet de reproduire les effets de la malédiction vampirique sur la victime, telle que vue par les croyants. Certains croyants se soumettent volontairement à ces pouvoirs, en pénitence. Il est possible de lever volontairement une malédiction. On ne peut cumuler plusieurs fois le même effet sur une victime. La durée de l'effet est donnée par la Voie du lanceur 

	Niveau de voie
	Durée des effets

	1 à 3
	1 heure par succès

	4 à 6
	1 jour par succès

	7 à 9
	3 jours par succès

	10
	1 semaine par succès



Les croyants peuvent lever ces malédictions par des actes de Contrition sincères. Aucune magie, ni même la mort du lanceur, ne peut lever la malédiction avant qu’elle soit arrivée à son terme.
1 Point de Sang, Jet de Voie de contrôle de la bête SR3+Niveau du pouvoir.

1 Cure Of Lifeless Mien, Malédiction de ma propre non vie.
Le thaumaturge peut influence une cible, pour qu’elles sentent les effets de la non vie. Le thaumaturge teste sa Voie SR(Volonté de la victime), et dépense son point de sang. Celle -ci se sent séparée du monde, tout comme le vampire est censé l'être.

Les mortels deviennent sinistres, désabusés, les vampires sentent le poids de leur non vie : -1 dé au plus haut Attribut Social, impossibilité de faire quelque chose de vraiment créatif (SR+1 par succès).
2 Curse Of Heavenly Dolor, Malédiction de la douleur du paradis.

La malédiction du vampirisme est un châtiment divin. La victime humaine devient sujette aux effets de la Foi, comme le serait des vampires. Les vampires voient ces effets décuplés (elle agit comme si le croyant avait +2 en Foi). Le thaumaturge teste sa Voie SR(Volonté de la cible) et dépense son point de sang.
3 Curse Of Unfettered Rage, Malédiction de la rage incontrôlée.
Permet de rendre la victime sujette à des accès de colère ou de peur similaires à ceux de la Bête. Sur un vampire, le jet pour résister à la frénésie ou au rötschrek se fait à SR+2. De plus, les victimes ont le handicap "Repousse les animaux".
Règle maison car non dit : dépenser son point de sang et tester sa Voie SR(Volonté de la victime).
4 Curse Of Boundless Thirst, Malédiction de la soif déliée.

Le sujet doit boire du sang tous les jours pour survivre. Ceci remplace tout autre nourriture, qui devient de toute façon repoussante pour la victime (il vomit sur un jet de Volonté SR8 non réussi).

Un mortel peut choisir de ne pas se nourrir de sang, mais au bout de 12h, il souffre de déshydratation et d'une faim tenace.

Les vampires sujets à cette malédiction doublent toute dépense de Sang.

Règle maison car non dit : le sorcier teste sa Voie SR5Volonté de la cible).

5 Curse Of Forbidden Sol, Malédiction du sol interdit.
Les victimes subissent des dégâts aggravés dus au soleil. Leur cycle biologique s'adapte à la vie nocturne. Les vampires sujets à cette malédiction acquièrent le Handicap "Sensibilité à la lumière".
