Rituels d'Obtenebration Niveau 06

Dans la Faille (Into the Chasm) [Players guide to the high clans p180]
Le vampire ne fait pas que passer d'Ombre en Ombre, il peut aller autre part, dans l'Abysse, totalement.

Il passe 1 heure à peindre des glyphes avec son sang (3 points), sur une surface unie (sol ou mur). Puis il teste son Intelligence+Occulte SR7.

Un échec brûle le Sang, qui est perdu.

Un échec critique ou un succès ouvre le portail, qui devient une huile noire. Il dure succès tours.

Sur un échec critique, autant d'Ombres affamées (voir rituel de niveau 3 Appeler l'ombre affamée) que de 1 sur les dés apparaissent et attaquent le Lassombra, mais le portail est quand même utilisable.

Des personnes voyageant ensemble doivent rester en contact, sinon elles se perdent dans l'Abysse. Ceux qui ne disposent pas d'Obtenebration ou Protean 1 ne voient rien dans l'Abysse, les autres voient les créatures arriver ainsi que les mouvements de l'Abysse.

Dans tout les cas, 1 dommage létal est appliqué par minute, à cause du froid du vide abyssal, aux créatures vivantes.

L'avantage de ce voyage réside dans le fait que le mystique peut prononcer le nom de n'importe quelle destination connue, contenant une ombre assez grande pour l'accueillir. L'Abysse se modifie pour le faire émerger à l'endroit désiré, sur un jet d'Astuce+Obtenebration SR6 (ou 8 si pas de spécialisation Abbysse en Occulte).

Si c'est un échec, le mystique peut réessayer à SR-1.

Chaque nouvelle tentative dure 1 minute.

Un échec critique attire une Ombre Affamée (Hungry Shade), et augmente le SR de 1.

Amener des personnes avec soi coûte 1 point de Volonté par personne. Si un visiteur se sépare du mystique, il doit trouver seule sa sortie. A noter que les créatures de l'Abysse aiment le Sang, mais qu'un vampire peut très bien tomber en torpeur pour l'éternité dans l'Abysse.

Tout vampire passant par l'Abysse doit faire un jet de Volonté SR(nombre de minutes dans l'Abysse durant le voyage, avec un maximum de SR9).

Un échec indique le défaut Ombre animée (Animate Shadow p208 du Players Guide To The High Clans), un échec critique donne Hérault de l'Abysse (Harbinger Of The Abyss, p209 du Players Guide To The Abyss).
Les passagers peuvent aussi devenir porteurs de ces défauts, mais pour le reste de la nuit seulement.
