Thaumaturgie Noire

La thaumaturgie est une forme de Thaumaturgie apprise par des Démons. Apprendre la thaumaturgie de cette manière est une méthode dangereuse, car l’on souille son âme, et l’ont peut finir en enfer.

Règle maison : le thaumaturge qui apprends d’un démon, peut devoir changer de voie si la sienne n’est pas maléfique. Chaque sort implique de faire un jet de Voie. Le SR est égal au niveau appris + score de conscience du thaumaturge. Si le jet est échoué, le thaumaturge a une seconde chance. S’il échoue encore, son âme va en enfer, et le vampire meurt. Si c’est un échec critique, l’effet est le même que deux échecs de suite. Pour les rituels, aucun jet n’est à faire. Fin.
Un Thaumaturge qui apprends des voies de Thaumaturgie Noire dans des livres ou avec un professeur qui n’est pas un Démon n’a pas de jet à faire.
Les effets de pouvoirs appris d'un démon sont un peu plus puissants que ceux appris de manière classique, mais la démonstration des pouvoirs montre un trait démoniaque dans celui-ci. Par exemple apprendre Créo Ignem d'un démon ne donne pas des flammes normales, mais des flammes vertes, démoniaques, reflet des enfers.
Pour les pouvoirs : dépenser 1 point de sang et faire un jet de volonté SR3+niveau de sort (max SR9).

Pareil pour les rituels.

Apprentissage d'un rituel

Niveau 1
1 semaine

Niveau 2 
1 mois

Niveau 3 
3 mois

Niveau 4 
6 mois

Niveau 5 
1 an

Niveau 6+
suivant l’avis du conteur

Si le Thaumaturge peut se consacrer quasi exclusivement à cette tâche, diviser le temps par 2.

Casting Time d’un rituel habituel : 5 minutes x le niveau du rituel.

Créer un nouveau rituel :

Il faut avoir Occulte 5, et un niveau de Thaumaturgie d’ 1 niveau supérieur au niveau de rituel à créer. Suivent les recherches (suivant le type de thaumaturgie pratiquée), faire un jet d’Intelligence+Occulte SR(5+ le niveau du rituel, avec un maximum de SR10).

Le rituel est créé si le thaumaturge accumule 3 succès fois le niveau du rituel. Du niveau du rituel dépend la fréquence à laquelle le jet de thaumaturgie est possible (voir table ci-dessus). Chaque jet s'accompagne de la dépense de 2 points de sang par niveau du rituel. Un échec critique indique qu'il faut tout reprendre au début.

Créer une nouvelle voie :

Requiert Occulte 5 et Thaumaturgie à 5. Pour chaque niveau, 5 succès doivent être obtenus sur un jet d’Intelligence+Occulte SR(5+ le niveau de la voie). Un jet par an est possible, pas plus. De plus 5 points de sang sont dépensés par niveau par jet, et le thaumaturge doit dépenser des points d'expérience au coût normal (7 pour le niveau 1, x4 pour les niveaux suivants). Un échec critique sur un niveau indique qu'il faut recommencer l'étude du dit niveau. [Blood sacrifice p14]

