Rituels Thaumaturgiques Niveau 07

Casting time 35 minutes, + 1 point de Sang, sauf contraire dans la description.
Intelligence+occulte SR 3+Niveau du rituel (ici SR9, oui !)

Division platonique (Platonic split) [Lair of the hidden p143] 

NON VERIFIE. Suivant la croyance platonique, les dieux séparèrent l'homme duel homme/femme en 2 sexes distincts. Ce rituel sépare la Bête de l'esprit et donne un coeur aux deux. La partie de l'âme est humaine en apparence (même pour un Nosferatu), possède les disciplines, la volonté, le Sang, les attributs et les Capacités du vampire, mais ne peut augmenter ses attributs physiques par le sang, ni n'est attiré par le sang. La Bête est laide, hideuse, possède tout les pouvoirs, les attributs physiques,  les attributs mentaux -1, pas d'attributs sociaux, et est en frénésie permanente. De plus, elle peut utiliser le Sang. Elle est la partie humaine, et veut la tuer. Si elle y parvient, elle gagne une pleine existence, jusqu'à sa destruction. Si l'homme tue la Bête, les 2 parties se réunissent. Si l'un des 2 corps est tué par une tierce personne ou un évènement, le rituel prend fin, les âmes se rejoignent dans le corps rescapé, qui reprend la forme naturelle au vampire. Le rituel dure 1 nuit par succès, l'Homme peut forcer la réunification une fois par nuit (Volonté SR9, 1 Volonté). Le rituel peut être lancé sur soi ou sur un autre.
Empêcher les dons de Caïn [Archons and templars p147] 

Permet de créer un artefact qui rend l’usage de disciplines dans une zone plus difficile. Ce rituel prend une heure à lancer et requiert : un objet de bonne facture de la taille d’un balle de baseball à la taille d’une mallette. 6 points de sang qui proviennent de deux thaumaturges (un seul des deux doit connaître le rituel), et dont on baigne l’objet. Ensuite on passe une flamme sur l’objet, et il doit prendre feu si le rituel a fonctionné. Alors le ritualiste doit l’éteindre avec ses mains ! Il doit d’abord faire un jet de Courage SR7, et reçoit 1 dégât aggravé. 
Lorsque l’objet est activé, il créé une zone de 100 pieds de diamètre (30 mètres), centrée sur l’objet, dans laquelle tous les jets de disciplines se font à SR augmenté du nombre de succès obtenus au lancement du rituel, jusqu’à un SR10 maximum.

Les disciplines qui ne requièrent pas de jet ne sont pas affectées. Les vampires de générations inférieures à celle du ritualiste qui créa l’objet ne sont pas affectés, contrairement au ritualiste, qui l’est, dans la zone de l’objet.

L’objet fonctionne jusqu’à ce qu’on l’arrête, ou jusqu’à l’aube. Une fois désactivé, l’objet perd ses propriétés magiques et ne peut être réactive. (Note Nico : il peut par contre être à nouveau enchanté).

Fouets des Erinyes (Whips of the Erinyes) [Lair of the hidden p144] 

NON VERIFIE. Force la victime à se remémorer pleinement un évènement dont elle a honte. Elle est alors obligée de lancer Conscience ou Conviction, et peut perdre un point d'Humanité ou de Voie si elle échoue... et c'est le but, le rituel ne prenant fin que lorsque la victime ne se sent plus fautive, à savoir qu’elle ait perdu autant de points que de succès au lancement du rituel... Si ce n’est pas le cas, le cycle recommence la nuit suivante, avec le même évènement si elle n'a pas perdu de point, avec un autre sinon. Et ce tant que le nombre de points perdus n'est pas égal au nombre de succès du sorcier, ou bien que le rituel ait été levé, ou que la victime ait passé une année en torpeur.
Frisson du Sabre de Vent (Chill of the windsaber) [The players guide to the Sabbat p122] 

NON VERIFIE. Le vampire enchante un morceau de verre de 3cmx6cm, fait un jet de Perception+Armes à feu SR8. La victime peut éviter en réussissant un simple jet de Dextérité+Empathie SR9. Sil échoue, il est décapité au moment où le vampire casse le morceau de verre, ce qui est terrifiant pour toute personne le voyant, la tête se séparant du corps.
La main coupée (The severed hand) [Archons and templars p108]] 

Ce rituel très secret, utilisé par les inquisiteurs du Sabbat pour briser des liens de sang d’espions envoyés dans des packs Sabbatiques ou Camaristes ayant subis des liens de sang. Normalement les copies de ce rituel auraient été détruites en ère moderne, de peur de tomber entre les griffes de la Camarilla.
Ce rituel nécessite 5 heures de pratique et un sujet qui ne bouge pas (attaché ou pieuté par exemple). On oint un membre du sujet d’un bain alchimique préparé à l’avance, qui contient : 2 points de sang du ritualiste, un os humain réduit en poudre, des herbes écrasées et les cendres d’un vampire détruit par le feu ou le soleil.

Le ritualiste dépense pendant l’incantation 1 point de sang. A la fin du rituel, tout le sang du Vinculum contenu dans le sujet est concentré à une extrémité sélectionnée pendant le rituel. Celle-ci est ensuite coupée, causant 3 dégâts aggravés, qui peuvent être soignées normalement. Alors le sujet est libéré de tout lien de Vinculum. Par contre si le rituel se solde par un Echec Critique, alors le lien reste, mais est augmenté d’1 niveau.

Les yeux de la vigilance constante (Eyes of the ever vigilant) [Blood magic p99] 

Ce rituel connu normalement seulement des Tremeres fait suite et à la convention de Tyre et au raid mené par des Nosferatus sur la forteresse Assamite d’Alamut. Il est destiné à protéger les lieus d’intrus utilisant des illusions mentales. Tous les pouvoirs qui affectent l’esprit sont annulés. Le ritualiste a besoin des yeux de sept vampires ayant mentis à tous ceux participant au rituel. Ces yeux sont bouillis dans un bain alchimique pendant le rituel. Le rituel prend 5 nuits de travail, et requiert 3 thaumaturges pour le lancer (ils doivent tous connaître le rituel). Le rituel enchante un lieu, pour 10 ans. Le renouveau de ce rituel ne requiert le travail que d’un seul ritualiste. Désormais tous les caïnites présent dans le lieu ne sont plus affectés par les disciplines et magies d’illusion (obfuscate, chimérie etc…).
Ombre du loup (Shadow of the wolf) [The players guide to the Sabbat p123] 

NON VERIFIE. Pendant une nuit, le vampire devient un Garou. Il doit pour cela utiliser la peau d'un loup.
Os de soif éternel (Bone of eternal thirst) [Blood magic p99] 

Créé une arme pratiquement indestructible. Ce rituel prend 3 nuits à réaliser et nécessite une arme d’ivoire ou d’os, taillée par le ritualiste. L’arme doit ensuite être trempée dans du sang de débutant (note de Nico : néonate thaumaturge je pense) chaque nuit. Tout le sang est absorbé dans l’arme. Dans la durée du rituel, l’arme ne peut être utilisé pour aucune autre action. Ensuite, le dernier contributeur en sang doit être l’infant du thaumaturge. Il est alors pratiquement impossible détruire l’arme, qui coupe la chair et les os avec une grande facilité. L’arme cause des dégâts aggravés en fonction de son type, de plus, pour chaque blessure infligée, l’arme absorbe 1 point de sang à la victime. L’arme ne peut être détruite que d’une seule manière : Lorsqu’elle a absorbé 20 points de sang d’une seule et même victime et qu’elle est immédiatement plongée dans les flammes.
Séparer l'Ame (Divorcing the soul) [The vampire players guide p92]
NON VERIFIE. Le rituel sépare l'Ame du corps, tout en laissant l'Ame dans le corps : les personnes affectées ne contrôlent plus leur corps, deviennent apathiques, sans émotions, sans motivations, ni créativité. Elles ne peuvent utiliser de volonté, sont sujettes deux fois plus facilement aux dominations mentales (Domination, Présence...), et toutes leurs Capacités tombent à 1.

Le vampire commence son rituel par 7 heures d'incantations, puis entoure l'endroit qu'il veut affecter par une graine tous les pas parcourus. L'aire d'effet peut aussi bien être une pièce qu'une ville, mais une graine dispersée annule tout le rituel.
