Thaumaturgie Koldunique

Voie de l’Esprit

Players Guide To The High Clans p187.

Règle maison : Le Kolduniste qui invoque ce pouvoir atténue les sons tout proches de lui, les esprits sont respectueux et en silence.
Pour invoquer un pouvoir, il faut faire un jet avec un attribut qui varie en fonction de la voie + sa connaissance en Occulte avec un SR égal à 4+le niveau du sort, puis dépenser 1 point de VOLONTE.

Ceux n'ayant pas la spécialité Occulte Koldunisme NE PEUVENT APPRENDRE CETTE VOIE.
Le vampire teste son Charisme+Occulte SR4+le niveau du sort et dépense 1 point Volonté.
Les pouvoirs durent succès scènes. Le tableau montre à quelle distance le Koldun peut détecter des ennemis. Le Koldun peut en même temps utiliser un pouvoir de Thaumaturgie Koldunique d’un niveau égal ou inférieur à son niveau de voie des esprits.

Ce pouvoir permet de détecter l’Obfuscate, toute illusion et tout intrus, car le Koldun voit, entend, sent, goûte et touche tout de manière omnisciente dans sa zone d’effet. Pour se concentrer sur un sujet particulier, le Koldun doit tester sa Perception+Vigilance SR variable, à fixer par le conteur. 
	Niveau
	Effet

	1
	Voie tout dans un rayon de 50 pieds (15 mètres)

	2
	Voit tout dans un rayon de 100 yards (91 mètres)

	3
	Voit tout dans un rayon de ¼ de Mile (402 mètres)

	4
	Voit tout dans un rayon de 1 Mile (1609 mètres)

	5
	Voit tout dans un rayon de 5 Miles (8046 mètres)

	6+
	Voit tout dans un raton de 10 miles (16 kilomètres) par niveau au dessus de 5.


Il est possible de monter cette voie à un niveau supérieur à 5, mais il faut alors avoir toutes les voies Kolduniques à 5. De plus, tous 2 niveaux au dessus du 4ème niveau, les jets d’empathie se font à SR+1 cumulatifs, jusqu’à un maximum de SR9, afin de représenter le détachement profond du maître Koldun pour ce qui l’entoure.
