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Cette voie est en fait plus une science maléfique qu'une voie thaumaturgique. Les pratiquants de cette science doivent avoir un laboratoire équipé. Le coût moyen d'une expérimentation est de 1000 dollars par semaine par niveau d'expérimentation. La pratique de cette voie ne coûte pas de sang, mais requiert une semaine (nuits) complète de travail pour chaque pouvoir.
1 Thaumaturgy Forensics, Thaumaturgie médico-légale.

Par succès, le vampire peut déterminer une caractéristique surnaturelle du sujet, à partir d'un cheveu, de sang etc... (type de créature, naturelle ou non, son âge, son sexe, sa race, son clan, sa tribu, sa génération, s'ils étaient diabolistes, quelles étaient leurs disciplines, leurs dons etc…). 

Tester Intelligence+Médecine SR5 à la fin de la semaine d'étude. Pour chaque succès, le vampire gagne une information.

2 Animal Experimentation, Expérimentation animale.

Permet de changer des créatures moins complexes que des humains (des animaux généralement) de manière de thaumaturgique. On peut changer entre autre : la taille, les attributs, les habilités, les instincts, les aspects biologiques, la nature, l'apparence, les organes internes etc…).

Tester Intelligence+Médecine SR8 à la fin de la semaine d'étude.

Pour chaque succès, 1 point d'attribut, 2 points habilités, 1 instinct, 1 mode opératoire, 1 aspect biologique (genre diurne, nocturne, végétarien etc…), 1 particularité (1 jambe en plus etc…).

3 Thaumaturgical Surgery, Chirurgie thaumaturgique.

Permet de soigner tout type de créature à l'aide d'instruments, sur des créatures aussi bien naturelles que surnaturelles, mais tangibles.

Tester Astuce+Médecine SR7 immédiatement, mais les dégâts ne seront soigné qu'à la fin de la semaine.

Pour chaque succès soigne : 2 dégâts létaux, ou 1 dégât aggravé.

Il n'est pas possible de faire de la chirurgie plusieurs fois sur la même blessure. 

4 Human Experimentation, Expérimentations humaines.

Permet de faire la même chose que le niveau 2 de cette voie, mais sur des humains.

5 Supernatural Experimentation, Expérimentations supernaturelles.

Permet de faire la même chose que le niveau 2 de cette voie, mais sur des créatures supernaturelles (vampires, lupins, fées, etc…).

