Rituels Thaumaturgiques Séthite Niveau 02

Casting time 10 minutes, + 1 point de Sang, sauf contraire dans la description.
Intelligence+occulte SR 3+Niveau du rituel (ici SR5)

Ouvrir la bouche (Opening the mouth) [Blood sacrifice p29] 

Ce rituel imite l'ouverture rituelle de la bouche faite par les égyptiens. Ce rituel marche sur un cadavre possédant une tête et une langue intacte (ou presque). Le corps est arrosé d'eau et de natron, 3 amulettes sont placées dans la bouche, puis la bouche est touchée avec le bâton de rituel du magicien. Le décédé peut alors entendre et parler pour 1 minute. Il n'est pas forcé de répondre, et ne répond que sur ce qu'il sait. Il ne répondra pas aux questions sur l'au-delà ou l'Umbra, et si on lui demande, il répondra qu'Osiris lui a interdit d'en parler. Chaque magicien ne peut faire ce rituel qu'une fois sur un corps.
Ouvrir les portes (Opening the gate) [Blood magic p118] 

Ce rituel prépare un corps pour qu'il soit apte aux rituels Séthites. La première partie nécessite la momification dans les rites du corps. Puis le corps est désacralisé, alors que l'histoire de la victoire de Set sur Osiris est contée, ainsi que la venue de Set dans les Terres de l'Ouest. Les jarres canopes sont inversées, la cage thoracique est ouverte, la colonne vertébrale brisée, des douzaines de crochets plantés. Des liens sont placés sur un cadre en fer, et reliés aux crochets. Ce rituel dure 12h. 

Suivant la qualité du rituel, le corps se voit attribue un niveau de 0 à 5 : ce sont des points de Volonté ou de sang utilisables une fois par nuit (qui augmente sa réserve). Le Séthite perd ses points, après un nombre d'heures égales au nombre de succès que le Séthite a obtenu à la création de la momie.

Si le corps est détruit, le Séthite perd 2 fois le niveau en points de Sang et Volonté (répartis suivant le désir du conteur). 
Rêves du Duat (Dreams of Duat) [Blood sacrifice p29]
Permet de donner des cauchemars à une cible. Le rituel nécessite un morceau de corps de la victime. Le magicien les enferme dans une statue de cire, inscrite avec son nom en égyptien (approximatif s'il est étranger). La statue est baignée dans de la bière et du natron. La victime rêve alors du Duat et de ses horreurs. Note : le SR est la Volonté de la victime. Un échec critique signifie qu'au milieu du cauchemar, Thoth apparaît et prévient la victime du nom du magicien.
