Rituels Thaumaturgiques Assamite Niveau 06

Casting time 30 minutes, + 1 point de Sang, sauf contraire dans la description.
Intelligence+occulte SR 3+Niveau du rituel (ici SR9)

Baiser de Jacob (Jacob's kiss) [Blood Sacrifice p50] 

On dit qu'on peut capturer l'âme d'un mourant lors de son dernier souffle. Le ritualiste entre en transe jusqu’à un maximum d’une heure, puis embrasse le mourrant au moment exact ou il décède, absorbant ainsi son âme. Ce rituel ne fonctionne que sur ceux qui respirent, pas sur des vampires par exemple. Une fois l’âme absorbée, le ritualiste a récupéré en lui une réserve de volonté, contenant un nombre de points égal au score de volonté de celui dont il a absorbé l’âme. Cette réserve est annexe à la réserve de volonté du ritualiste. Tant que ces points sont dans la réserve, le ritualiste peut utiliser les habilités de celui dont il a pris l’âme. Tant qu’il reste des points dans la réserve annexe, il est impossible au ritualiste de dépenser les points de volontés de sa réserve principale. Une fois tous les points de volonté de la réserve annexe dépensés, les habilités ne sont plus accessibles.
Détente (Trigger) [Lair of the hidden p141] 

Version améliorée du niveau 5. Les conditions peuvent être plus vagues, les interprétations plus libres (exemple: sortir du château peut très bien signifier sortir physiquement ou astralement). Le rituel se déclenche alors.

Echapper à la malédiction (Evade curse) [Clanbook Assamites p28] 

NON VERIFIE. Ce rituel dure 5 minutes. Sur un jet de Vigueur+Occulte SR(Nombre de points de sang pris +2), le vampire peut tolérer pendant succès tours le sang d'un autre vampire dans son organisme.
Envoyer le serviteur (Servitor sending) [Lair of the hidden p142] 

NON VERIFIE. Le vampire trace un cercle avec son sang et chante les incantations appropriées. Puis un serviteur (goule, esprit ou autre) rentre dans le cercle, et est projeté à tout endroit désiré connu par le vampire. Pour envoyer vers une personne et pas un lieu, il est nécessaire de connaître le Vrai nom de la cible, ou avoir une relique de son corps, ou un lien sympathique. Coûte 3 points de Sang, et 1 point de Volonté. Pour 1 Volonté supplémentaire, il est possible pour le serviteur de revenir à volonté dans l'heure suivante.

Espionnage majeur (Greater scrying) [Lair of the hidden p142] 

NON VERIFIE. Version améliorée du niveau 4. Permet, en plus de visionner un endroit ou une personne, d'utiliser Domination, Aliénation, ou tout pouvoir mental similaire comme s'il était présent. Si un contact physique est nécessaire, l'effet ne peut être appliqué. SR6 pour un lieu ou une personne très familière, 7 pour le familier, 8 pour une description sommaire, 9 pour un lieu ou une personne inconnue. Nécessite une surface d'eau ou un grand miroir (ou même une lentille), et d'autres objets suivant le type de magie pratiquée.

Par la gorge de Marduk (From Marduk's throat) [Sins of the blood p102/Blood Magic p126]
Ancien rituel par lequel les Assamites baissaient leur génération lors de la malédiction. Le Ritualiste créé une potion avec : un mélange du mercure, d'or, de plantes, de chairs animales et quelques ingrédients exotiques...

Chaque rituel produit 1/4 de Sang, et dure 8 heures. Le vampire doit consommer l'équivalent de la réserve de sang de la génération qu'il désire atteindre en buvant de ce breuvage, 1 point de breuvage pour 1 point de sang.

Le rituel doit être lancé une fois par semaine, sous peine de perdre ce qui a déjà été distillé, et le sang doit provenir d'un seul et même sorcier, produit dans le même laboratoire.

Pour ingérer le sang, le vampire bénéficiant du rituel doit réussir un jet étendu de Vigueur SR9, et avoir autant de succès que le nombre de points de liquide à ingérer. Un échec ne fait pas rater le rituel, mais provoque 6 blessures normales, guérissables normalement.
Attaquer un assamite buvant ce breuvage se fait à seulement SR2, du fait du manque de concentration de ce dernier.

