Rituels Thaumaturgiques Niveau 08

Casting time 40 minutes, + 1 point de Sang, sauf contraire dans la description.
Intelligence+occulte SR 3+Niveau du rituel (ici SR9, oui !)

Chaîne de la lignée (Chain of the blood line) [The vampire players guide p92] 

NON VERIFIE. Le vampire doit capturer un vampire, initier un rituel de trois nuits qui doit s'achever une nuit de nouvelle lune par la mort de la victime, qui est diablée.

Alors, le vampire prend conscience de toute la lignée du mort (descendance uniquement) et obtient sur eux un contrôle limité.

Chaque vampire peut résister en contrant le thaumaturge par un jet oppose : 

Le thaumaturge diaboliste : Manipulation+Commandement SR(Volonté de la cible).

La cible : Astuce+Self Contrôle SR(volonté du thaumaturge diaboliste)

Ceci indique le nombre d'heures ou un lien du sang est établi, avant qu'un autre jet de dés soit effectué. De plus, le vampire affecté commence à apprécier le thaumaturge.
Disjonction de l'Ame (Soul disjonction) [Lair of the hidden p144] 

NON VERIFIE. Ce rituel force l'âme de la victime de son corps, comme une projection astrale...et casse la corde, projetant l'esprit au loin. Le corps de la victime est alors en torpeur, jusqu'à ce que l'âme revienne. A noter que le rituel est préparé à l'avance, et est finalisé par un mot en pointant la victime spécifiée.
Lame de la fleur interdite [Blood magic p99] 

Ce rituel est gardé très secret, car il pourrait amener une accusation de Diablerie contre le Clan Tremere. Il permet d'enchanter une arme, mais nécessite un vampire maître dans sa pratique. Le corps est drainé de son sang. L'arme est forgée et réchauffée 7 fois durant les invocations.

LE dernier point de Sang du vampire est bu par le thaumaturge, et l'arme est plantée dans le coeur de la victime. Le corps tombe en cendres, et celles-ci sont alors absorbées par l'arme.

L’âme du vampire habite désormais la lame. Seul le thaumaturge ou une personne ayant reçu la lame en cadeau peut manipuler l'arme. Toute autre personne reçoit 1 dégât aggravé par tour de contact avec l’arme.

Toutes les disciplines et Compétences de la victime sont dans l'arme, et sont utilisables par le possesseur. De plus, elle inflige des dégâts aggravés en accord avec le type de l’arme. L'âme prisonnière ne peut être contactée, par aucun moyen. Ce n’est qu’en détruisant l’arme que l’esprit est libéré, et reçoit la mort ultime.
Le nom oublié (The name forgotten) [Transylvania chronicles 3 p42] 

Permet de tout faire oublier de soit aux autres, vivants et non vivants. Le ritualiste fait donc tout oublier à tout le monde qui l’a connu. Ce rituel peu connu nécessite l'investissement de 100 points de Volonté, 1 par an pendant 100 ans, ni plus ni moins, dépensé dans un morceau de papier contenant son nom, écrit avec le sang de son sîre. Quand le ritualiste meurt, toute trace de son existence disparaît des esprits des gens. Le papier qui servit pour le rituel se consume.

Les sources écrites disparaissent, sauf au coeur de livres, et les images restent si le sujet ne peut disparaître sans que cela ne paraisse bizarre. Les textes ne donnent rien de précis ou intéressant et les images ne dégagent aucune impression particulière. Ce rituel ne peut être contré.
Règle maison : Il est possible d’utiliser ce rituel sur d’autres personnes, mais avec le nom véritable de la personne, écrite avec un échantillon de son sang.

Os de la Famille (Bone of the Kindred) [The vampire players guide p92]

NON VERIFIE. Ce rituel crée une arme d'ivoire ou d'os, et requiert tout le sang d'un vampire. L'arme formée inflige alors des dégâts aggravés. Cette arme semble boire tout sang en son contact. Rituel semblable au niveau 7 Os de soif éternel. Règle maison : à ce niveau l’arme ne peut plus être détruite.
