Créatures d'Obténébration
Ces créatures sont toutes issues de la discipline des Lasombra, ou proviennent directement des abysses, ou de l'utilisation de rituels d'Obténébration. 

Yeux d'Ahriman

Force 1

Dextérité 5

Vigueur 1

Charisme 1
Manipulation 3

Apparence 0

Perception 3
Intelligence 2

Astuce 3

Vigilance 3
Athlétisme 3

Esquive 3

Intimidation 2
Furtivité 5 (dans les ombres, furtivité 6).

Disciplines : Obtenebration 1

Volonté 3
Niveaux de santé 3

Notes : peut invoquer ses pouvoirs d'Obtenebration gratuitement, mais si la créature souhaite augmenter l'efficacité d'un paramètre de ses pouvoirs, elle dépense de la volonté, à la place de points de sang. 

Peut parcourir en volant une distance de 30 yards (9,1 mètres) par tour et sont considérées comme étant perpétuellement sous forme d'avatar d'ombre. La créature ne subit aucune pénalité de blessure, mais est détruite par le feu ou la lumière du soleil. 

La créature peut communiquer avec les êtres matériels, mais doit les toucher pour cela, et réussir un jet d'Astuce (SR6), chaque succès transférant dans l'esprit de la personne une image ou une émotion en lieu et place de langage.

Cœur de Silence
Force 2

Dextérité 5

Vigueur 1

Charisme 1
Manipulation 3

Apparence 0

Perception 3
Intelligence 2

Astuce 3

Vigilance 3
Athlétisme 3

Bagarre 3
Esquive 3

Intimidation 2
Furtivité 5 (dans les ombres, furtivité 6).

Disciplines : Obtenebration 3

Volonté 5
Niveaux de santé 5

Notes : peut invoquer ses pouvoirs d'Obtenebration gratuitement, mais si la créature souhaite augmenter l'efficacité d'un paramètre de ses pouvoirs, elle dépense de la volonté, à la place de points de sang. 

Peut parcourir en volant une distance de 30 yards (9,1 mètres) par tour et sont considérées comme étant perpétuellement sous forme d'avatar d'ombre. La créature ne subit aucune pénalité de blessure, mais est détruite par le feu ou la lumière du soleil. 

La créature peut communiquer avec les êtres matériels, mais doit les toucher pour cela, et réussir un jet d'Astuce (SR6), chaque succès transférant dans l'esprit de la personne une image ou une émotion en lieu et place de langage.

Reflet ténébreux en colère (Hungry Shade) (160 succès, 480 points de bonus).
Force 3

Dextérité 3

Vigueur 3

Charisme 1
Manipulation 3

Apparence 0

Perception 3
Intelligence 3

Astuce 3

Vigilance 3
Athlétisme 3

Bagarre 3
Esquive 3

Intimidation 3
Furtivité 3

Mêlée 3

Disciplines : Célérité 1, Fortitude 1, Potence 1, Obtenebration 6

Volonté 5
Réserve de Volonté : 16 points.
Niveaux de santé : 12 OK.

Notes : La forme de base est une ombre. Cela lui coûte 1 point de volonté pour se solidifier. La créature regagne 1 point de Volonté par point de sang consommé, ou blessure infligée.

La volonté se substitue au sang pour activer les pouvoirs. L'ombre subit des dégâts aggravés par le Feu et le Soleil si elle est matérialisée, et résiste comme un vampire aux dégâts dans ce cas.

L'ombre peut communiquer par images et sensations.

