Thaumaturgie Assamite : The Music Of The Spheres
Voie de la musique des sphères
Blood Sacrifice p47
Les Néoplatoniciens enseignent que les planètes ont une musique, inaudible. Les sorciers Assamites, et Toreadors, ont appris des mélodies, suivant cette théorie. Nécessite Performance à 3 (en chant ou en instrument).
Dès activation, l'auditoire sent que la musique est spéciale. Le sorcier peut cacher l'effet dans un chant ou une musique. L'auditeur peut tenter de sentir la nature mystique de la musique au bout d'une bonne minute d'écoute, sur Perception+Occulte SR(5+le nombre de succès du thaumaturge sur son jet de volonté). L'effet a lieu d'abord sur les personnes de plus basse Volonté.

	Succès
	Nombre de personnes affectées

	1
	1 personne

	2
	2 personnes

	3
	6 personnes

	4
	20 personnes

	5
	Tout l'auditoire.


L'écoute doit être directe, c'est-à-dire qu'elle ne peut être relayée par des biais comme le téléphone, la télévision etc... La musique n'enchante pas magiquement les gens. Si deux thaumaturges utilise cette voie sur une même cible ou auditoire, c'est celui qui a le plus de succès au lancement de son sort qui est pris en compte.
1 Point de Sang, Jet de Volonté SR3+Niveau du pouvoir.

1 Song Of Mercury, Chant de Mercure.
Permet de calmer les coeurs, et les émotions. Peut empêcher ou faire sortir un vampire de frénésie ou de Rötschrek. Ce niveau de sort permet de contrer n'importe quel niveau de la Voie de la musique des Sphères, tant qu'on continue à jouer. Ce pouvoir coûte 1 point de Sang en plus du jet de Volonté. 
2 Song Of Venus, Chant de Venus.

Permet de rendre quelqu'un (y compris le sorcier lui même) très attractif et fascinant. La personne visée doit être désignée (par paroles, par coups d'oeils marqués etc..). On peut résister pour 1 tour, en dépensant par 1 point de Volonté. Il faut dépenser de la volonté pour chaque tour passé à écouter le chant et résister. Il suffit donc de partir ou de trouver un moyen de ne plus entendre le chant.

Pour annuler totalement l'effet, il faut cumuler autant de points de Volonté que de succès. L'effet du pouvoir dure 1 scène, et est similaire au pouvoir de Présence 1, mais on peut en faire bénéficier quelqu'un d'autre que soi. 
3 Song Of Mars, Chant de Mars.
Permet de faire détester une personne à un auditoire (sans que cette personne soit forcément présente), pour une scène. De plus, en dépensant 1 point de Volonté, le sorcier peut faire rentrer les vampires en frénésie (Self contrôle SR7 pour résister). Le pouvoir peut alors aussi affecter les humains, qui deviennent enragés! (SR5 pour résister). On peut résister en dépensant de la volonté, avec le même procédé que le niveau 2 de cette voie.
4 Song Of Jupiter, Chant de Jupiter.

Permet d'empêcher l'utilisation du pouvoir de Présence pendant le chant (ne peut agir contre un pouvoir de Présence activé avant le début du chant). Cela rend l'auditoire courageux, et donne plein confiance en soi. De plus, toute tentative de contrôle mental (Domination, etc…) se fait à SR+2, avec un maximum de SR10 pour le reste de la scène. Le renforcement de la personnalité donné par Jupiter affecte aussi la Bête qui se contrôle mieux : les jets de Frénésie et de Rötschrek se font à SR-2.
5 Song Of Saturn, Chant de Saturne.
Permet de faire entrer les autres dans la terreur la plus totale. Saturne est la planète de la mort, les vampires rentrent en Rötschrek s'ils échouent à un jet de Courage SR7. Les mortels sont terrifiés s'ils ne réussissent pas un jet de Courage SR7, mais l'effet peut être différent que la fuite, l'attitude des humains dépendant alors de leur Nature.

