Thaumaturgie : Thaumaturgical Countermagic
Voie de la contremagie thaumaturgique
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1 Point de Sang.

Le thaumaturge peut contrer un rituel ou un pouvoir s'il possède une note supérieure ou égale en contremagie. Cette voie ne peut être prise en voie primaire, et ne permet pas de lancer des rituels. Le jet se fait au même SR que la magie à contrer. Ne permet de contrer que de la magie de type Tremere, c'est-à-dire hermétique. Le vampire ne possède que la moitié de sa résistance contre de la thaumaturgie vampirique non Tremere ou contre la magie statique (Hedge magique).

Inefficace contre la Vrai magie : disciplines, Dons etc... .

Posséder cette voie et la montrer inflige l'inconvénient Inimité Tremere. Cette voie ne peut être développée spontanément, et ne peut être prise à la création du personnage. La Voie a été créé intialement pour contrer la magie statique, ou la magie de l'Ordre d'Hermès.

Elle s'appelait Perdo Magica.

	Niveau
	Effets

	1
	2 dés de contremagie contre ce qui l'affecte personnellement ou ce qu'il porte.

	2
	4 dés de contremagie.

	3
	6 dés de contremagie. Il peut tenter de contrer un sort thaumaturgique contre tout ce qu’il touche, être pensants compris.

	4
	8 dés de contremagie.

	5
	10 dés de contremagie. Peut désormais essayer de contrer un sort ou un rituel dans un rayon de 9 mètres par niveau de volonté.


Thaumaturgie : Perdo Magica
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1 Point de Sang.

Cette voie est l’ancêtre de la voie de Contremagie Thaumaturgique.
Le thaumaturge fait un geste comme s’il congédiait quelqu’un avec dédain et prononce une parole mystique. Il dépense 1 point de sang, pour activer son pouvoir. Le thaumaturge peut dissiper un sort ou un rituel d’un niveau égal à sa voie de Perdo Magica, s’il s’agit de magie Tremere. S’il s’agit d’autres types de magie, il peut dissiper des sorts et des rituels d’un niveau égal à la moitié de son score de voie Perdo Magica.

Les jets se font avec autant de dés que de niveau de la voie Perdo Magica, ou divisé par 2, voir plus haut. Les jets se font avec un SR égal à celui dont a bénéficié le thaumaturge pour lancer le sort ou le rituel à dissiper. Le thaumaturge qui souhaite dissiper le sort ou le rituel doit avoir au moins autant de succès que le thaumaturge qui créa le sort.

