Rituels de Mortis Niveau 03
Casting time 15 minutes sauf contraire dans la description.

Intelligence+occulte SR 4+Niveau du rituel (ici SR7)

Brouillards du cimetierre (Graveyard mists) [Players guide to the High clans p200] 

Nécessite Nigrimancie 3. Le nécromant chante une complainte au mort, se mord la langue et crache 1 point de sang sur le sol. Un brouillard légèrement lumineux se répand en quelques minutes, dans un rayon de 60cm par succès. En plus d'obscurcir la vue, il révèle sous forme évanescente les fantômes. Ceux-ci peuvent parler par murmures pendant 1 minute en dépensant 1 Volonté.
Malédiction des veines fétides (Malediction of fetid veins) [Players guide to the High clans p200] 

Un tour d'incantation, le vampire crache en direction de sa cible, qu'il n'a pas besoin de toucher. Cette attaque peut être esquivée à SR+1, mais pas parée. Si la magie réussit, le vampire lance Mortis SR7. Chaque succès corrompt 1 point de sang en une masse liquide inutile et noire. Les goules souffrent 1 dégât létal en plus de cette perte (soakable), des veines noires apparaissent sur leur corps. Toute personne n'ayant pas de sang vampirique dans son corps est inaffectée. 
Minion lié (Minion fettered) [Players guide to the High clans p199] 

Nécessite Voie de l'animation cadavérique 3. Le nécromant mélange les cendres d'un Athanatos (voir Voie de l'animation cadavérique 4) avec son Sang, et donne cette potion à une goule. Un échec critique rend la potion toxique (1 aggravé non résistible par point de Sang avalé). Un échec fait que la potion est considérée comme du Sang seulement. Cette potion donne le défaut Visage de Mort (Players Guide to High Clans p203), mais permet aussi de réduire de 1 dé sur chaque pénalité de blessure. Succès Sang sont transformés par le rituel. Ces points sont perdus en premier par la goule. Si la goule meurt, elle renaît immédiatement en Athanatos, liée par le Sang au nécromant. Chaque soir, elle perd un point de Sang. A 0, le corps tombe inanimé.
Vigueur implacable (Implacable vigor) [Players guide to the High clans p200]
En mangeant les cendres d'un Atanatos, le vampire peut soustraire avec chaque succès 1 dé de pénalité aux blessures, ou ajouter 1 dans un attribut physique. L'augmentation d'attribut n'est possible qu'une fois, et dans la limite de génération. Mais tous les jets de frénésie se font à SR+2 durant l'effet. En cas d’échec critique sur le lancement du rituel, le vampire entre immédiatement en frénésie.
