Rituels Thaumaturgiques Séthite Niveau 07

Casting time 35 minutes, + 1 point de Sang, sauf contraire dans la description.
Intelligence+occulte SR 3+Niveau du rituel (ici SR9, oui !)

Surabondance de serpents (A surfeit of serpents) [Lair of the hidden p144]

Le sorcier commande aux serpents du Duat d'envahir le ventre de la victime. L'heure qui suit, elle a des crampes d'estomac, puis des nausées, et commence à vomir des serpents. Elle en exècre aussi par l'anus. Pour chaque succès, l'effet dure 2h. Pendant les 2 premières heures, la victime subit 1 dégât contendant par heure. Après cette durée, les serpents sont trop nombreux, et tentent de sortir par autre part que les orifices naturels. Cause alors 1 dégât aggravé par heure, résistible par Force d'Ame, pendant Force d'Ame heure au maximum. Ce dégât peut être guéri par les vampires avec 1 point de sang et 1 point de Volonté.

Enfin, les serpents peuvent mordre, et infligent 1 dégât aggravé, mais ne sont pas venimeux. Une heure après la fin du rituel, les serpents disparaissent.
