Rituels Thaumaturgiques Assamite Niveau 01
Casting time 5 minutes, + 1 point de Sang, sauf contraire dans la description.
Intelligence+occulte SR 3+Niveau du rituel (ici SR4)
Baptême de protection (Warding baptism) [Blood sacrifice p47] 

Permet de baptiser quelqu’un et le protéger contre une voie thaumaturgique du choix du ritualiste pour une nuit. Il faut baptiser la personne avec du sang (d’animal par exemple) et de l’eau, qu’on aura mélangé dans un bol, avec une quarantaine de clefs attachées les unes aux autres. Une personne ne peut avoir qu’un seul baptême de protection en même temps.
Caillou de la montagne (Pebble from the mountain) [Blood magic p125] 

Le sorcier médite pendant 1h avec un caillou du mont Alamut dans la bouche. Il enduit la pierre de son sang, puis du sang d'un autre Assamite. Puis il la lui donne, lors d'un rituel d'une heure et demi, invoquant Arhiman et les autres démons classiques de Babylone. Plus tard, en plaçant la pierre dans sa bouche, l'Assamite ayant reçu la pierre pourra parler utiliser l’effet du rituel de niveau 1 Toucher de la terre, qui fonctionne toujours, si l’assamite possesseur de la pierre réussi son jet de volonté.
(Règle maison : ils peuvent échanger les objets en les enfournant dans la bouche. Mais attention, il faut avoir confiance !)

Exorciser la fièvre (Exorcise fever) [Blood sacrifice p47] 

Un succès sur ce rituel permet de guérir une fièvre bénigne (petite grippe), 2 ou 3 permettent de contrer la fièvre typhoïde, la scarlatine etc… 

Horoscope (Horoscope) [Blood sacrifice p47] 

En observant la position des étoiles, à l’anniversaire et dans la région ou est né une personne (ou a été vampirisée), le ritualiste peut obtenir des informations sur la dite personnes. Pour chaque succès, le ritualiste obtient une information (sa Nature, un trait dépassant 3 ou plus, une tragédie, etc…). Ce rituel ne fournit pas d’informations précises, mais permet de d’avoir des pistes de recherches.
Oeil du traducteur (Eye of the translator) [Libellus sanguinis 3 p70] 

Permet de créer une illusion compréhensible d’un texte que ne comprend pas le ritualiste. Le sorcier incise sa paupière gauche et laisse tomber 3 gouttes de son sang sur le document qu'il doit traduire, le sang disparaît du texte. Puis il se concentre 10min, et obtient une connaissance intuitive de sa lecture (succès dés au lancement du rituel pour lire le document). Dure jusqu'à la nuit, ou temps que le rituel n'est pas interrompu plus de 10min. Le rituel ne fonctionne que pour une page ou élément.
Paix du Sang (Blood of peace) [Clanbook Assamites p27] 

NON VERIFIE. Le vampire transforme 2 points de sang en un narcotique puissant. Le rituel dure 10min, et la victime résiste par un jet de Volonté SR(Intelligence+Science du ritualiste).
Toucher la terre (Touch the earth) [Blood Magic p124]
Ce rituel permet de contacter un autre Assamite à distance. Le sorcier inscrit sur une tablette d'argile le nom d'un autre Assamites de génération plus faible que lui. Une fois solidifiée, la tablette est placée dans de l'acide, pour être ramollie. Quand le rituel doit vraiment commencer, il trace sur le sol de sa chambre cérémonielle pavée, un oeil stylisé, à la pupille et l'iris blanche. Un chat doit pouvoir se placer sur l'oeil. Il broie la tablette, mélange le tout à de la nourriture, qu'il présente à un animal. Dès que l'animal commence à manger, il lui coupe la gorge, et attend que le sang se répande. Les paroles prononcées dans l'oreille de l'animal sont entendues par la cible, et par la bouche de l'animal sortent les paroles de la cible. De petits objets tenant dans la paume d’une main peuvent également passer par l’animal. 

