Rituels Kolduniques de Niveau 09
Pour lancer le rituel : intelligence+koldunisme SR3+niveau du rituel. Généralement, que le sang appartienne au Koldun, à un vampire ou à un humain importe peu.

Dracul (Dracul) [Libellus sanguinis p63]
Permet de se transformer en dragon. Requiert d’avoir plus de 6 en vicissitude. 
La force du vampire triple.

Sa vigueur double.

Le vampire gagne sous cette forme 5 niveaux de santé blessure.

Tous les SR pour le toucher en combat se font à SR-1.

Le dragon peut boire du sang et avaler un humain par tour (jusqu’à 12 niveaux de santé).

Pour chaque dégât ainsi causé (par digestion), le dragon peut cracher un acide qui cause 5 dégâts aggravés par point de santé digéré et dépensé. Jusqu’à 6 par crachat.

