Thaumaturgie : Prey Of The Soul's Fear
Voie de la peur de l'âme
Blood Magic p94.

1 Point de Sang, Jet de Volonté SR3+Niveau du pouvoir.

Cette voie permet de faire surgir des peurs provenant de l'esprit d'une victime. Cette voie ancienne a été absorbée par la thaumaturgie noire au 18ème siècle, sous le nom de la voie Phobos.

Tous les pouvoirs de cette voie requièrent un contact visuel, et fonctionnent sur les vampires.
1 Startle The Supersticious Mind, User de l'esprit superstitieux.
Permet de terrifier une victime, qui ne peut plus bouger. Le nombre de succès au lancement indique le nombre de dés en moins pour la victime. Elle ne peut pas faire son action, si elle atteint 0 dés pour celle-ci. 

La peur provient de l'esprit de la victime.
2 Rout The Charging Horde, Dérouter les hordes.

Permet de faire fuir un grand nombre de personnes. Le nombre de succès indique le nombre de personnes affectées. Chaque personne peut tenter un jet de Courage SR(volonté du thaumaturge), si elle obtient plus de succès que le thaumaturge au lancement du pouvoir, elle ne sera pas affectée, et pourra agir normalement. Une victime qui réussit ce jet de courage n'empêche pas le pouvoir de fonctionner sur les autres victimes.

Les victimes fuient jusqu'à ce que le thaumaturge soit hors de vue.

	Succès
	Nombre de personnes affectées

	1
	1 personne

	2
	2 personnes

	3
	5 personnes

	4
	7 personnes

	5
	10 personnes


Règle maison : les personnes ayant le courage le plus faible sont d'abord affectées.

3 Wrath Of God, Colère divine.

Le thaumaturge crée dans l'esprit des êtres visés les visions de la colère divine. La victime reçoit une vision de ce qu'elle imagine être l'enfer. Le nombre de succès donne la durée de la vision.

	Succès
	Durée de la vision infernale

	1
	1 tour

	2
	5 minutes

	3
	1 scène

	4
	Quelques heures (disons 4)

	5
	1 nuit


La victime doit faire un jet de Courage SR 7 pour faire autre chose que prier, hurler ou tout autre manifestation de sa peur pendant sa durée, et doit obtenir un nombre de succès supérieur au nombre de succès obtenus par le thaumaturge au lancement du pouvoir.

4 The Inner Demon, Démon intérieur.

Le thaumaturge immerge la victime dans ses peurs. Plus les succès sont importants, plus il aura trouvé une peur enfouie, profonde et secrète. Les effets sont fonctions des peurs de chacun et le thaumaturge n'en connaît pas la nature.

Avec 1 succès, la victime est confronté à son cauchemar quotidien, elle ne peut agir pour 1 tour ou 2 maximum. Avec 5 succès, la victime est complètement submergée par son cauchemar, qu'elle prend pour réel. 

5 Demonic Horde, Hordes de l'enfer.

Le thaumaturge crée des images de l'Enfer qu'il implante dans les esprits des victimes. Elles peuvent faire fuir, ou obliger des troupes à rester en ordre de peur d'un châtiment.

Le nombre de succès définit le nombre de personnes affectées.

	Succès
	Nombre de personnes affectées
	Effet

	1
	2 personnes
	Les victimes ne peuvent avancer

	2
	5 personnes
	Les victimes sont terrifiées et s'enfuient

	3
	10 personnes
	Les victimes sont prises de panique et fuient

	4
	15 personnes
	Les victimes tombent, inconscientes

	5
	20 personnes
	Les victimes doivent faire un jet de Courage SR8, ou perdent 1 point de volonté permanent.


Les personnes qui ne veulent pas fuir doivent faire un jet de Courage SR8, et avoir plus de succès que le thaumaturge, pour ne pas être affectées.
