Thaumaturgie Noire : Path Of Torture,
Voie de la torture
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1 Point de Sang, Jet de Volonté SR3+Niveau du pouvoir.

Comme son nom l'indique, cette voie permet à l'infernaliste de torturer des gens. Les infernalistes qui pratiquent cette voie pratiquent souvent la voie des chaînes du plaisir. Ce sont des maîtres de l'interrogation.
1 Hurt, Douleur.

L'infernaliste inflige une douleur de son choix où il le désire sur un être vivant (pas de vampire) qu'il doit toucher. La douleur persiste tant que le contact perdure. La douleur est atroce, et souvent utilisée pour les interrogatoires musclés. L'infernaliste choisit le type de douleur (coupure, perforation, nausée extrême, crampes musculaires etc…).

Il teste sa Manipulation+Intelligence SR6. La victime résiste par un jet de Vigueur+Courage SR6 en opposition. Chaque succès obtenus au final par l'infernaliste enlève 1 dé sur la réserve de la victime de l'action en cours, et cause une douleur atroce.
2  Hunger, Faim.

Permet à l'infernaliste de créer une sensation intense de faim à un vampire qu'il touche. Le vampire se sent comme s'il n'avait presque plus de sang. L'effet est similaire à celui produit par le niveau 1 de cette voie, mais sur un vampire. 
3 Torment, Tourmenter. 

Permet à l'infernaliste de causer des douleurs extrêmes par contact aussi bien à des humains (qui meurent généralement), qu'à des vampires (qui tombent en torpeur). L'infernaliste touche sa victime puis, teste sa Force+Torture SR6. La victime fait un jet de Vigueur+Sport SR6 en opposition.

Pour le cas d'une torpeur vampirique, la durée est déterminé par le nombre de succès restant sur le jet de lancement du pouvoir.

	Succès
	Durée de la torpeur

	1
	1 tour.

	2
	5 minutes.

	3
	30 minutes.

	4
	1 heure.

	5
	1 nuit.


4 Agony, Agonie.

Ce pouvoir marche comme le niveau 3 de cette voie, mais pendant l'inconscience ou la torpeur, la victime subit des douleurs extrêmes. Elles gisent sur le sol, les yeux fermés, le visage figé, déformé par un cri. La victime subit un nombre dégâts (règle maison car non dit : létaux) à la hauteur du nombre de succès obtenus au lancement du pouvoir.
5 Pangs Of Hell, Affres de l'Enfer.

Permet à l'infernaliste qui touche sa victime de lui causer des blessures aggravées. L'infernaliste teste sont Intelligence+Connaissance des démons SR6. La victime fait un jet d'Humanité SR6 (ou de voie d'illumination) en opposition. Le nombre de succès restants indique le nombre de dégâts aggravés que subit la victime. De plus la victime est en incapacité pour ce nombre de tours, à cause de la douleur intense.
