Rituels de Nécromancie Niveau 02
Casting time 10 minutes sauf contraire dans la description.

Intelligence+occulte SR 3+Niveau du rituel (ici SR5)

2 centimes (Two centimes) RITUEL VAUDOU [Blood magic p111] 

Le nécromant "tue" rituellement sa victime en l'étendant sur une palette de bois et en lui couvrant les yeux avec deux pièces d'un centime. La victime peut alors voyager en esprit dans le monde des ombres, parler aux morts mais ne peut interagir physiquement. Il peut également converser avec le nécromant pour lui dire ce qu’il voit, entend ou ressent. Sert généralement à récupérer des renseignements, initier un nouveau nécromant, ou terrifier une victime.
Briser le voile (Part the veil) [Blood sacrifice p85] 

Permet de donner à une victime la possibilité de voir dans le monde des morts comme si elle avait lancée le sort Shroudsight (vue du Linceul, voie des cendres niveau 1). Nécessite des chants, en tenant un oeil humain frais et un morceau du corps de cette victime. Un vampire peut résister avec un jet de Volonté SR6. Ceci dure succès heures pour le vampire, et succès nuits pour un humain.
Jugement de Radamanth (Juggment of Radamanthus) [Blood magic p105] 

Permet de faire du chantage à un esprit. Le nécromancien choisit un spectre, qu'il appelle grâce à ses pouvoirs. Il brûle des pages de livres de la religion de ce spectre dans un brasier en bronze. Les cendres sont mélangées avec de la poudre d'argent pour faire un Cercle de Cerbère. Le nécromancien peut alors menacer (ou lui faire miroiter) de l'envoyer réellement dans le monde de l'après mort (Paradis, Enfer, Nirvana...). Le fantôme le croit alors, et peut être manipulé grâce à cela. Bien entendu, ce rituel ne peut marcher 2 fois de suite, puisqu'il n'a pas d'effets réels ! De plus, ce rituel ne peut affecter un athée.
La main de la gloire (The hand of glory) [Clanbook Giovanni 2 p74] 

NON VERIFIE. Permet de plonger un être naturel dans le coma. Le nécromant prend la main d'un mort, l'enveloppe d'un linceul, la presse pour en extraire tout le sang, et la conserve dans une jarre de terre cuite remplie de sel, d'origan et de piment. Après une nuit, elle est retirée et séchée dans un tissu, avec de la verveine et des fougères. La main est enduite de la graisse d'un pendu, et les doigts allumés. Le nécromancien chante "Que tout éveillé le reste et tout endormi le soit plus encore".
Toute personne non surnaturelle tombe dans un sommeil dont on ne peut la tirer. Pour chaque personne non affectée, un doigt ne s'allume pas. La torche peut être éteinte à volonté par le Nécromancien, ou par un autre, mais seulement avec du lait. Dure une scène, la main est réutilisable indéfiniment. Notez qu'un rituel de Thaumaturgie Noire identique existe.
Poupée (Puppet) [Guide to the Sabbat p110] 

NON VERIFIE. Permet de sensibiliser une victime aux pouvoirs de possession des fantômes. Le rituel prend une heure. Le nécromancien saupoudre les yeux, le front et les lèvres de la victime. Pour le reste de la nuit, elle est sujette plus facilement aux possessions de fantômes (2 succès automatiques pour le spectre). Dure même si la terre est nettoyée.
Rituel de Pochtli (The ritual of Pochtli) [Clanbook Giovanni 2 p44] 

Pendant 20 ans, des Ghiberti et Pochtli ont développé ce rituel au Mexique. Ce rituel doit être lancé conjointement à un autre rituel. Deux Nécromanciens ou plus infligent des cicatrices à un humain, en forme de hiéroglyphe blasphématoire maya ou égyptien. Chaque participant, qui doit connaître ce rituel et le pouvoir qui va être utilisé, boit du sang de la cicatrice qu'il a infligé. La personne ayant préparé le rituel de Pochtli teste sa réussite, et si c'est un succès, l'ensemble des jets des participants sont groupés.
Yeux de la tombe (Eyes of the grave) [Vampire 3ème édition p165]

La victime a des visions de sa mort future, pendant une semaine. Chaque vision survient sans prévenir et dure une minute environ. Le nécromant n’a aucune idée de ce qui est vu par la victime. A chaque vision, la victime doit faire un jet de Courage SR7 pour ne pas paniquer entièrement. Les visions peuvent provenir aux moments les plus inattendus (comme lorsque la victime conduit, effet dramatique garanti). Nécessite une pincée de terre d'une tombe fraîche et deux heures de rituel. 
