Rituels Thaumaturgiques Séthite Niveau 01
Casting time 5 minutes, + 1 point de Sang, sauf contraire dans la description.
Intelligence+occulte SR 3+Niveau du rituel (ici SR4)
Breuvage de Typhon (Typhon's brew) [Blood Sacrifice p29] 

La bière est un élément de base de nombreuses compositions alchimiques. Le thaumaturge brasse cette bière (1 mois), depuis une nuit sans lune jusqu'à une autre nuit sans lune. Pour 4 litres de bière, il incorpore 1 point de sang. Le breuvage peut alors être bu par une goule (qui gagne 1 point de sang par litre bu; et peut survivre grâce à ce breuvage). Un vampire ne récupère lui qu'1 point pour 4 litres. Cette bière ne permet pas de lier au sang, ni de donner le Baiser etc…
Ecrire le nom de Set (Inscribe the book of Set) [Blood sacrifice p29] 

Les rituels d'Akhu nécessitent en général un rouleau du Livre pour aller et venir la Nuit. Les paroles sont parfois suffisantes, mais parfois le rouleau doit être consacré. Il est copié en hiéroglyphes de sang sur papyrus, par un seul copiste, qui le garde pur de toute souillure (plusieurs années de travail en général). Le copiste n'a pas besoin d'utiliser son sang pour écrire sur le parchemin, bien que cela ajoute du prestige au parchemin. Le texte ainsi écrit facilite le lancement d'autres rituels supérieurs, et a une valeur symbolique forte. Il brûle au soleil. 

Lait de Set (Milk of Set) [Blood magic p118] 

En fait, rituels de niveaux variables, aux effets divers et variés. Chaque rituel permet de créer un potion, dont l'effet est forcément soit néfaste, soit permet de changer la nature de quelque chose. Les effets qui suivent sont donnés à titre d'exemple, de nombreuses choses sont possibles. Mais chaque effet doit être appris de manière séparée. Cela prend 1 semaine de créer une substance. Celle-ci garde sa puissance pour succès semaines obtenus à la création.
Pour 1 point de sang (level 1) :

-Altérer une serrure pour qu'elle s'ouvre avec une clé du Séthite

-Rendre une drogue plus puissante

-Faire 2 dégâts létaux à toute chair touchée (en fait le niveau est de 1 tous les 2 dégâts).
-Altérer le disque dur d'un ordinateur.


Pour 2 points de sang (level 2) :

-Potion brûlant l'acier ou le béton

-Potion forçant des insectes à suivre une trace.
Pour 3 points de sang (level 3) :

-Placée dans un réservoir de voiture, qu'elle que soit les actions du conducteur, le véhicule va où le Séthite le décide.
Sceller les portes du Sang (Seal the gates of blood) [Blood sacrifice p29]
Cette amulette, toute simple, protège les femmes d'une fausse couche, et réduit leurs pertes menstruelles. Accessoirement, le sang menstruel passe en fait au Séthite (1 par mois). Le rituel est brisé si la femme ne porte pas l'amulette lors d'un cycle. Sinon l'amulette dure 1 mois par succès obtenus par le sorcier à sa création.
