Rituels Thaumaturgiques Hindoue Niveau 09 (pas de 7 ni de 8)
Casting time 45 minutes, + 1 point de Sang, sauf contraire dans la description.
Intelligence+occulte SR 3+Niveau du rituel (ici SR9, oui !)

Oeil de Mahakal (Eye of Mahakala) [Blood sacrifice p67]
Invoque Mahakal, l'aspect du temps de Shiva et destructeur final. Ce qui est désigné par le sorcier n'existe plus, et n'a jamais existé, sauf dans les souvenirs du sorcier.

Le sorcier jeune au coeur d'un mandal très complexe. Alors qu'il atteint le niveau Incapacité de blessure, il doit dépenser 1 point de Volonté permanente pour ne pas tomber en torpeur.

Il voit alors Mahakal, et lui désigne un objet (jusqu'à la taille d'un building) ou un être.

Un objet disparaît, le vide qu'il laisse est comblé de manière logique, comme s'il n'avait jamais existé. 

Si c'est une personne, les fils du Maya vont tenter d'effacer toutes les traces laissées par ce personnage. Parfois, ces traces sont trop nombreuses, et l'effacement ne peut avoir lieu : toute victime peut lancer ses 2 plus hauts Historiques Sociaux (Alliés, Contacts, Célébrité, Troupeau, Influence, Ressources, Status) SR9 pour résister au jet de Intelligence+Occulte du Rituel. En cas de succès de la victime, elle n'est pas détruite.
