Pour les rituels il en va autrement que le lancement de simples rituels. Tous les rituels nécessitent un sacrifice. Les rituels de bas niveaux requièrent généralement un sacrifice animal, alors que ceux de haut niveau requièrent un sacrifice humain.
La victime est généralement allongée, puis on lui ouvre le ventre, on écarte les côtes et on lui retire le cœur alors que la victime est encore vivante. Les sorciers Nahuallotl ne commettent pas ces sacrifices uniquement pour leurs rituels, mais également pour être sûrs que le soleil se lève le lendemain (étrange pour des vampires).
Les cibles préférées sont les personnes liées au Sabbat, et les criminels. Parfois, une personne est assez désespérée pour être volontaire (promesse de garder sa famille etc...). Le rituel se fait alors à -2SR.
Rituels Nahuallotl Niveau 01

Casting time 5 minutes, + 1 point de Sang, sauf contraire dans la description.

Intelligence+occulte SR 3+Niveau du rituel (ici SR4)

Miroir des Dieux (Mirror of the gods) [Blood sacrifice p89]

Le sorcier prie Tezcatlipoca et répand un mélange de son sang et du sang d'un animal sacrifié sur un miroir, que le sorcier sent. Le sang s’évapore. Pendant succès heures, toute reflet d'une personne sous influence thaumaturgique apparaît au sorcier comme luisante. La durée est augmentée d'une heure avec un miroir en obsidienne.
Rituels Nahuallotl Niveau 02

Casting time 10 minutes, + 1 point de Sang, sauf contraire dans la description.

Intelligence+occulte SR 3+Niveau du rituel (ici SR5)

Linceul du jour (Shroud of day) [Blood sacrifice p89]

Nécessite le sacrifice d'un animal diurne et d'un animal nocturne, la récolte de leur sang, qu’on mélange à 1 point de sang du sorcier. Un pieu en bois est laissé dans la mixture pendant 2 heures. Pieuter un vampire avec ce pieu le paralyse mais le plonge en plus dans un sommeil similaire à celui provoqué par le soleil. Le vampire ne voit rien, n’entend rien et n’a pas conscience d’avoir perdu du temps au réveil.
Rituels Nahuallotl Niveau 03

Casting time 15 minutes, + 1 point de Sang, sauf contraire dans la description.

Intelligence+occulte SR 3+Niveau du rituel (ici SR6)

Les yeux du frère (Brother's eyes) [Blood sacrifice p89]

Le sorcier dépense son point de sang, et prie Tezcatlipoca (fait son jet de volonté). Nécessite pour voir par les yeux et entendre par les oreilles d’un humain, un cœur proche de la victime du sort (un ami par exemple). Pour utiliser ce rituel sur un vampire, il faut lui retirer le cœur. Ce rituel est proche du rituel Ori Sight (chapitre 4 du livre).
Rituels Nahuallotl Niveau 04

Casting time 20 minutes, + 1 point de Sang, sauf contraire dans la description.

Intelligence+occulte SR 3+Niveau du rituel (ici SR7)
Force du vaincu (Strength of the vanquished) [Blood sacrifice p89]

Nécessite une victime sacrifiée à Xipe Totec. Le sujet doit être vivant (ou non-mort) quand le rituel débute. Le sorcier mange une partie du corps de la victime (1 point de Volonté pour absorber cette viande) et 1 point de sang de cet organe. La viande est vite vomie. Le sorcier gagne la valeur dans un attribut de la victime, suivant la partie mangée. Si la victime a moins dans cet attribut que le sorcier, celui-ci ne gagne qu'1 point. L'effet dure 1 scène par succès. Si la victime est un vampire trop âgé, son corps se décompose trop rapidement pour être utile. 

	Organe
	Attribut augmenté

	Coeur
	Force

	Plante des pieds, ou pieds
	Dextérité

	Poumon
	Vigueur

	Lèvres
	Charisme

	Langue
	Manipulation

	Visage
	Apparence

	Yeux
	Perception

	Cerveau
	Intelligence

	Echine (un bout)
	Astuce


Rituels Nahuallotl Niveau 05

Casting time 25 minutes, + 1 point de Sang, sauf contraire dans la description.

Intelligence+occulte SR 3+Niveau du rituel (ici SR8)

Démembrement (Severance) [Blood sacrifice p90]
Ce rituel est lancé lors des nuits sans lunes, quand Tezcatlipoca est le plus fort. Il nécessite un couteau en obsidienne, une urne consacrée, des amulettes, et un sacrifice humain pour apaiser Mictlantecuhtli (Le dieu des morts), qui est lésé par ce sacrifice.

Le sorcier peut couper une partie du corps d'un vampire, sans le tuer (y compris le coeur, la tête).

La partie coupée doit être placée dans l'urne immédiatement, avec 1 point de sang du sorcier. Le rituel inflige au minimum 1 dégât aggravé. On peut se l'appliquer à soi-même, mais cela nécessite la dépense de 2 points de Volonté.
