Thaumaturgie Noire : Chains Of Pleasure
Voie des Chaînes du Plaisir
Sins of Blood p88
La voie des châines du plaisir ou encore voie du plaisir est une voie qui permet de détecter et utiliser les désirs des autres comme outils pour briser leur volonté. La découverte de cette voie fut faite par des Toréadors et des Malkaviens lors des orgies de Rome, grâce à un pacte démoniaque.
Effets pervers sur les victimes : cette voie et ses effets peuvent être une sorte de drogue pour les victimes, et rechercher à renouveler l’expérience subie à nouveau. Chaque fois que quelqu’un est victime de la voie des plaisirs, la victime doit faire un jet de Self Control SR6. En cas d’échec, la victime développe le désavantage Obsession/Compulsion pour un nombre de semaines égales au niveau de sort utilisé. Durant cette période, la victime fera tout pour ressentir à nouveau les effets du pouvoir.
1 Ecstasy : Extase.

Ce pouvoir permet de plonger la cible des plaisirs profonds et intense, de l’excitation, à l’orgasme, ou l’extase provoquée par une drogue puissante. Le pouvoir marche quel que soient les goûts de la cible, simulant l’effet de n’importe quel perversion, compliquée ou non, consentante ou non. 

Le jet de volonté n’est nécessaire que si la victime n’est pas consentante. Sinon un contact physique, 1 point de sang uniquement sont nécessaire.
La victime subit alors des émotions si intenses qu’elle doit faire Astuce+Self Control SR7 et avoir plus de succès que le Thaumaturge sur son jet de lancement (volonté). Le pouvoir dure tant que le vampire touche sa victime. Une fois que le contact physique s’arrête, le pouvoir dure encore un nombre de tours égal à 10 moins la volonté de la cible. Pendant cette période, la cible fait toutes ses actions à SR+1.

Quel que soit la sensation employée par le thaumaturge, c’est cette sensation/perversion qui sera l’objet de l’obsession/compulsion de la cible si elle rate son jet de Self Control SR7 après la fin du pouvoir. Dans ce cas, elle fera tout pour renouveler l’expérience pendant 1 semaine (pouvoir de niveau 1).

2 Intrusion : Intrusion orgasmique
Même chose qu’Extase, mais sans contact physique, seul le contact visuel est requis, le plaisir passant télépathiquement.

Ce pouvoir peut être utilisé sur n’importe quelle cible que voit le thaumaturge. En cas de succès, le thaumaturge plonge sa victime dans des plaisirs physiques intenses (la sensation est au choix du thaumaturge). A cause de la puissance des sensations, la victime subit un nombre de dégâts contendants égale au nombre de succès de lancement du pouvoir. Ces dégâts ne sont pas douloureux. Cela reflète la puissance de la vague émotionnelle que subit la victime. Les mortels ne peuvent soaker ces dégâts, les vampires peuvent résister, mais sur un jet de Volonté SR7. Chaque succès retire 1 dégât. Le reste marche comme le niveau 1, mais la dépendance si elle est contractée, est de 2 semaines.
3 Daisy Chain : Chaîne du plaisir

Même chose que le niveau 1, mais une personne infectée, touchant une autre personne, l’infecte à son tour. Mais le jet de volonté pour le lanceur est à faire, même si la première cible est consentante. Pour chaque succès obtenus, le thaumaturge peut affecter 1 cible (1 par tour), les cibles subissent toutes la même sensation. De plus chaque cible infectée, touchant une autre personne, l’infecte à son tour, la nouvelle victime a droit à un jet de Self Control SR7 pour résister. La chaîne de plaisir continue tant que l’assemblée est sous le regard du thaumaturge. En cas d’addiction, la durée est de 3 semaines.
4 Deadening : Petite Mort.
Ce pouvoir insidieux permet de plonger une cible dans un état étrange, dans lequel la cible ne peut ressentir que la douleur ou le plaisir, rien d’autre. Il ne peut rien faire. La cible peut résister avec un jet de Volonté SR(la manipulation+l’empathie du thaumaturge). Si le thaumaturge a plus de succès au lancement du sort, alors le pouvoir fonctionne.
Pendant cet état catatonique, la victime ne peut dépenser de points de volonté, et tous ses jets de Vertus se font à SR+2. Le nombre de succès de lancement détermine la durée du pouvoir : 

	Succès
	Durée

	1
	1 tour

	2
	1 heure

	3
	1 jour

	4
	1 semaine

	5
	1 mois


Ce pouvoir ne créé pas de dépendance.

5 The Gardens Of Earthly Delights : Le jardin des délices terrestres.

Permet de plonger une cible en catatonie. La victime doit déjà être sous l’effet d’extase (niv 1, 2 ou 3). Une fois fait, le thaumaturge dépense 1 point de sang, et fait un jet de volonté. Si le pouvoir fonctionne, alors la cible est submergée par le plaisir et tombe dans le coma, ne ressentant alors du plaisir qu’en rêve. Pour résister, la victime doit faire plus de succès sur un jet de Volonté SR8, que le thaumaturge au lancement du pouvoir. Ne pas oublier l’effet de dépendance possible du pouvoir à lancer précédemment. (Règle maison : à ce moment là, la cible fait son jet de Volonté à SR10 pour résister).

Pour chaque nuit dans cet état, la victime reçoit un dégât contendant, jusqu’à ce que la victime soit soignée (dans un hôpital ou un hospice). Le nombre de succès définit la durée.

	Succès
	Durée

	1
	1 nuit

	2
	3 nuits

	3
	1 semaine

	4
	1 mois

	5
	1 an


