Annexe 4 : Les Rumeurs

L’intérêt des rumeurs est de donner à chaque joueur, un certain nombre d’informations, qu’il pourra utiliser en cours de partie, ou partager avec ses compagnons. Toutes les informations n’ont pas un lien avec l’intrigue principale du scénario, et certaines des pistes lancées par les rumeurs ne seront même pas développées. L’intérêt est de perdre un peu les pjs dans les intrigues de la cour parisienne. Car en marge de l’intrigue principale vous aurez à gérer une agitation grandissante au sein de la camarilla parisienne. 

Les Rumeurs sont là pour vous aidez et donnez un os à ronger à vos pjs durant la première scène. Elles lancent avant tout les intrigues secondaires. Si elles vous embarrassent n’en tenez pas compte. Mais c’est bien plus amusant et gratifiant pour vos joueurs si avant d’assembler les différentes pièces du puzzle, ils doivent effectuer un tri préalable, pour mettre de coté celles dont il n’auront pas besoin.

Le problème de ces rumeurs, c’est que je ne peux pas les développer toutes et que vous devrez répondre à pas mal des questions de vos pjs en improvisant… Je vous conseille, si vous n’avez pas envie de vous emmerder coupez court aux supputations les plus diverses en amenant la rumeur à une intrigue de seconde zone qui ne mènera nulle part. Croyez moi, ils se feront peut-être avoir deux ou trois fois mais ils finiront par comprendre…

Le prince touché personnellement par la mort d’un de ses proches ne pourra pas intervenir directement pour ramener le calme dans la nuit parisienne. Et comme toujours en pareil cas, ses principaux rivaux en profiteront pour attaquer Villon indirectement et remettre en question son autorité.

Si vous jouez avec le PBN de Kaotic (copyright bien-sûr) n’hésitez pas ajouter leurs intrigues, qui sont très bien foutues… comme l’affaire DJ Wildblood, par exemple ou l’arrivée imminente de Mygale au poste de juge…

En ce qui concerne les clans je tiens à donner une petite précision… Officiellement, tous les vampires de la capitale sont Camaristes ! Pas de sabbat à Paris ! Tous les clans sont tolérés à cette unique condition. Cette mauvaise fois tend à l’absurde, mais c’est comme ça. ON pourra s’étonner qu’à Paris il y ai tant de Séthites, Ravnos et autre Giovanni Antitribus, mais que voulez –vous ce doit être l’influence de la tour Eiffel….

Je ne vous recommande pas vraiment de faire jouer les 4 clans d’indépendants (les Gangrels sont un cas à part) ceci pour des raisons de commodité. Pas facile d’enquêter à la cour quand personne ne vous fait confiance…Ceci dit si vos joueurs y tiennent…. De toute façon il ne jouerons ce personnage qu’une seule fois !!!! 

