Annexe 2 : Chronologie

Les indications qui suivent sont données à titre indicatif. Les dates en années sont bien entendu approximatives. Elle n’ont d’intérêt que pour le Conteur et ont pour but de lui permettre de mieux saisir les tenants et les aboutissants de cette histoire. En Italique sont notés les informations qui n’interviennent pas dans l’intrigue principale. En fonction de la vitesse à laquelle avance vos joueurs dans l’intrigue vous pouvez décaler ou accélérer certains évènements des dernières nuits.

N – 70 ans : Edmond Brisha est étreint par un membre du clan Toréador. Il prend le Pseudonyme de Fabio et gagne lentement l’estime des siens. Il rencontre Monsieur Sylide et gagne son amitié.

N – 60 ans : Fabio et Monsieur Sylide se disputent. Et le jeune Toréador tente de faire chanter son ancien ami. Monsieur Sylide s’arrangera pour que Fabio oublie tout ce qui le concerne. Il le laisse néanmoins en vie en souvenir de leur amitié. On n’entendra plus parler de Fabio pendant à peu prêt 50 ans.

N – 10 ans : Fabio se lie d’amitié avec Arnaud Tudillac, un Toréador de la Capitale. Celui-ci l’aide à refaire surface et à clarifier sa situation financière (rachat des anciennes propriétés, etc…) en très peu de temps Fabio va revenir à la cour. Pendant les dix prochaines années  il va s’évertuer à élever son statut au sein de son clan. 

N – 3 mois :Fabio sort « la Rose Noire », son chef-d’œuvre. Son ascension est fulgurante… Le prince le prend sous sa protection et il devient l’un des vampires les plus prisés dans les salons de la capitale. Il suscite la jalousie de nombreux vampires.

N – 2 mois : Villon retire le territoire de Billy as la teigne, pour l’offrir à Fabio. Cela provoque la colère du clan Brujah dans son ensemble.

N – 1 semaine :Aline Toréador de la branche toulousaine du clan disparaît dans des circonstances troubles.

N – 5 nuits : Les pjs reçoivent des invitations pour le vernissage de Joshua. Ou sont invités par un de leurs amis, mentors, contacts… Ils ne peuvent pas vraiment refuser.

N – 1 nuit : Le véritable Arnaud Tudillac se fait kidnapper par les trois caïds et Cassandra, sur ordre de monsieur Sylide. Il est enfermé dans une cellule close jusqu’à la fin du scénario.

Nuit N    : Le vernissage de Joshua a lieu cette nuit. Fabio est tué dans un appartement privé du prince vers 23h00. Monsieur Sylide (déguisé en Arnaud) se fait enlever un peu après 2 h00. Les pjs le sauvent plus tard dans la nuit

N + 1 nuit : Rencontre avec Nicolas. Les pjs comprennent que les deux meurtres sont liés, et commencent leur enquête. Villon refuse de parler à qui que ce soit et les vampires  craignent que la mascarade ne soit mis en danger.

N + 2 Nuits : Diffusion du Film de Fabio dans un Théâtre privé. On a monté un écran sur la scène. Il y a un monde fou… tous vampires. Beaucoup de Toréadors sont en noirs. Les groupes d’Anarchs les plus extrémistes fondent sur la capitale et s’amusent à terroriser les touristes. Il s’agit plus de savoir comment va réagir la cour sans le prince, que de mener une véritable offensive. De nombreux vampires craignent une offensive du Sabbat, chacun se laisse aller à sa propre paranoïa. 

N + 3 Nuits :Si les pjs ne l’ont pas encore fait, ils peuvent visiter les deux appartements et le squat des anarchs, et commencer à comprendre que les motivations de Edmond Brisha ne sont pas ce qu’elles semblent. S’ils tombent sur le manuscrit, ils peuvent rencontrer l’archonte et leur destin…  Plusieurs actions d’envergures ont lieu dans la nuit (plus du à la panique des clans de la Camarilla qu’a une action réellement construite et organisé du Sabbat ou des Anarchs.) La mascarade est plus que bousculée en cette nuit. On parle de l’intervention de l’Archonte de Paris, On prétend qu’un Justicar pourrait venir en personne pour régler la situation… (Les Toréadors parisiens se sont toujours pensés comme des gens importants, et pour eux Paris est le centre du monde. Les Justicars ont bien entendu mieux à faire que gronder trois groupes d’anarchs qui cassent des voitures.) Les Anarchs tiennent simplement à augmenter la paranoïa ambiante, et s’en amusent follement.   

